ΣΥΜΠΛΗΡΩΜΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ Ρ06 ΜΑΣΞΤΕΗ 


ο πμ ο τας] 


ΙΟΥΛΙΟΣ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 1994 


9 ΙΝΝΟΕΕΝΙΤ υΝΤΙ. 
6ΑυσΗτΤ οκ Ίθ 


ϱ1ΑΝΟΣ ΟΕ 
ΙΟΚΕ {0 σελ.20 


ο 9ΙΑΒΙΟΡΟΌΣ «0 


5ΙΜύΙΑΤΙΟΝ 


πμ ο 
: η! κ 


να 
ῦ 


πο) 
π .. 
λα 


' - ε8 ε.. 
σρΕ(ΙΑΙ 4 2 


ΚΕΥΙΕΝΝ 


σελ. 10 


η 


ποτ 


ΦίΤΑΗΏ 


Ῥο5ςοθεί 


{| 


παν πσυαο τὍπωνν 


.λς Η 
ο Ἡ 


 ----- 


μΡΠΙΠΙ 


ο 


» 


-- 
ν 


ι 


ιπ. -- απ . 3 Ἡ Αν Ἡ 


ν ο 
ο υπ άφνσονς 


«ΜΙζΡΒΟζΟΞΜ «ΕΕΒΕΙ Α5Ξ5ΑυΙΤ «ΜΑΟ 
Ρο6 ΜΕς ζΕΕΕΕΙΑΒΥΕΙΝΤΗ «ΡΕΑΕύΙΑ 
οΛΟΒΙΡ ΟΕ ΧΕΕΝ «ΡΡΒΙΚΕ 
6ΟΜΜΑΝΡΕΕ«ΜΕΟΦΑΚΑςΕ 
ΕΙΑΝΡ5 ΟΕ ΙΟΚΕ 
9ΙΑΝ/ΙΝΜΟΝΝΕΕΚ ΜΑΝ «ΤΕΧ.ΝΗΟ 
ΚΙΗΕΡ ΑΜ ΚυΡΕΕ «ΙΝΡΙΑΝΑ ΟΝΕ» 
65 ΕΡΙΤΙΟΝ «ΤΟΕΝΑΡΟ «ΙυΡΑΣΣΙς 
ΡΑΕΚ «ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ ΤΕΙ ΟΟΥ 
9ΙΑΚΕΥ Ι-Ν «ΡΟΙΙςΕ ΟυΕΡΤ ΙΝ «5ΤΑΚ 
ΤΑΕΚ 25Η. ΑΝΝΙΝΕΒΞΣΑΒΥ 


ΕΚΠΑΙΔΑΔ ΕΥ Σ Η 


«ΙΟΝΡΟΝ Τους «ΡΙΝΟΞΑύΕΚ ΑΡΝΕΝΤὗΡΕ ΚΑΙ ΑΛΛΑ. 
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9ΙΕΟΦΕΝΡ ΟΕ ΚΑΜΑ 5ύΤΚΑ γύρω από το σέξ και 

«5ΕΧύΑΙ Ε(ΞΣΤΑΣΥ τις σχέσεις, σε 
(οουθιε ςΡ) 


πιυ]Ηπιεάϊῖα (Ρ-ΡΟΜ 
99 Κεφάλαια µε 


τ . 
ιονεµς ου!ΙΡΕ ΄ τεχνικές και 
αισθησιακές 
Ἱι ηλ - .- --4ᾱ μεθόδους 

» Ειδικό κεφάλαιο 
αφιερωμένο στο 5αΐε 5οχ 
και την αντισύλληψη 


«ΤΗΕ 5ΕΧΙΕΡΤ ΝΟΜΕΝ ΟΝ 


«Ρ ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΟΙ... 


: ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΩΛΗΣΗ ΤΩΝ ΕΡΩΤΙΚΩΝ ΘΕΜΑΤΩΝ ΣΕ ΠΑΙΔΙΑ ΚΑΤΩ ΤΩΝ 18 ΕΤΩΝ 


π] 3 31Η. 


όντςε-ιΖγΟ:γὺ δοοολοῦ»γν 9 001 ὑχριόο)λ 


σζΟονοΟο 


εοςθββςό:Χοι΄ζ-ι έενέεό :γὺι 00 299οἱΘ 


σΝΗΘυΥ 


[ός Απόηης Ρέῤας, 


κης 
Ιωαννίδης - Ποντόπικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: [όννης Τῶφας, ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κόστος 


οίτα να δεις τι κάνουν οι άνθρωποι όταν έχουν κέφια... 
Προσωπικά, αμφιθάλλω αν Όα καθόμουν να ασχοληθώ δύο 
ολόκληρα χρόνια για να δημιουργήσω το τελειότερο αανεπίυγε 
[από πλευράς γραφικών τουλάχιστον) στην ιστορία τῶν 
υπολογιστών. Για τι πράγμα μιλάω; Ελα τώρα που κάνετε ότι δεν καταλαβαίνετε... Ε, ναι, γΙ’ αυτό μιλάω, 
για ποιο άλλο; Εχετε δηλαδή εσείς δει ποτέ τελειότερα γραφικά σε παιχνίδι; Ασε το Φαπιθρἰαγ. Αυτό 
είναι άλλο καπέλο. Ό,τι χάνει το Μγς5! απὀ Φαπιθρἰαγ, το κερδίζει στα γραφικά καί μάλιστα στο 
τετράγωνο! (Να σας ξεσκονίσω και λίγο τα μαθηματικά, γιατί µου φαίνεται ότι µε τις ζέστες τα 
ξεχάσατε) 

ΑηγΜαΥ, τη στιγµή που εσείς Όα διαβάζετε αυτές τις γραµµές, εγώ πιθανότατα Όα ετοιµάζομαι 'γΙ' 
άλλες πολιτείες". Οχι.., δε µε χάνετε (8α το Θέλατε, ε;)]. Απλά λέω να λιαστώ λίγο σε καµιά παραλία. 
Δεν µπορώ ἆλλο την Αθήνα. Ετσι και αρχίσουν οι «χοντρές» οι ζέστες, γίνεται απὀ αφόρητη µέχρι και 
πολύ αφόρητη. 

Βέβαια, αν εσείς προτιµάτε να τη θγάλετε το καλοκαίρι στην Αθήνα, παρέα µε κάποιο αἀνεπίυΓθ ή 
ΕΡ6, αυτό είναι ένα άλλο Θέμα. Αν Θέλετε αἀνεπίυτθ και τα οικονομικά σας δεν σας επιτρέπουν να 
προμηθευτείτε (0), δοκιμάστε το Ιηποσεπ! Ὁπῆ] 6αυς! της Ρογρποςῖς. Αν, από την άλλη πλευρά, είστε 
λάτρης των ΕΡΩς, το όνοµα Κανεπίοῇ (και Τ9Κ) ξέρουμε ότι δεν σας είναι άγνωστο. Ενα "κλασικό’ ΚΡΟ 
µε πολύ καλά γραφικά και πολλά καινούρια στοιχεία. 

Λοιπόν, αυτό ήταν. Κάθε κατεργάρης στην παραλία του - µε κουθαδάκι ή όχι. Αν δεν µε έχει πειράξει 
η ζέστη, α τα ξαναπούμε το Σεπτέμβρη. Βρε, πώς περνάει ο καιρός... 


Ο Αρχισυντάκτης 
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ΕΡΙΤΟΡΕΙΑΙ α -- 


Μάληοσού του εώριτου ς θΝΝΙΣ ὡς δοδέομ ου τς πημιοᾶς Ῥλεσβονή 


Τα Ελληνικα Παιχνίδια 
που ὃα Ἀφήσουν Εποχή 


ΠΕΡΙ} ΙΠΓ 
δα 1. δι 1 / 


ΤΗ. ως ΧΥ 


 ΟΙΛΕΚΑ 
ΔΟΚΙΜΑΣΙΕΣ. 


ΛΕΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 
ΠΡΟΣ ΤΗ ΛΟΞΑ! 


ΝΑΥΜΑΧΙΑ 


ΜΙΝΕ. 
ΒΙΑΣΤΕΚ 


-(μλος ο χὸ ολ 
. ΜΥ ΑΣΤΕΡΜΜΟ 


ΝΕΟΙ! 
για Ρς 


ΜΜΙΝΡΟΝΜΝ 5] 


394.900 
[3 (ΝΗΙΝΙ 5.900 δρχ. Το πρωτότυπο παιχνίδι στρατηγικής που ίσως σας κάνει ...αυτοκράτορα του Βυζαντίου. 
5.900 δρχ. Ενα παιχνίδι περιπέτειας µε δύσκολες αποστολές και σκληρές αναμετρήσεις. 
ΨΙΙΥΕΕ ΒΑΙΙ 5.500 δρχ. 40 πίστες ατελείωτης διασκέδασης. Το πιο διασκεδαστικό παιχνίδι για γρήγορα αντανακλαστικά. 
5.500 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζΙε 9απῃθ. 
(οοπιρί]α[οπ) ό.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (Βείςκ6γ/ειναος-Τηε Θαπιε/Μας!ιθιΜίπα). 
(μόνο για ὙΝίπαονις) 5.900 δρχ. Αντιµετωπίστε τους 1Ο μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών στο σκληρότερο 


αγώνισμα του στίβου. 
24.000 


14 [ν]4 ο) εν νὰ 4.000 δρχ. Το πιο γρήγορο Φμοο/επι υρ για Απιίφα. 
ΠΚ Ἡ ΤΟΤΕ (οοπιρίαοπ) ό.000 δρχ. Μια µοναδική συλλογή για ατελείωτες ώρες ψυχαγωγίας. 
ΠΙΠΥΣΠΠ 4.000 δρχ. Ενα παιχνίδι στρατηγικής που δεν χρειάζεται συστάσεις 


4.000 δρχ. Το πιο συναρπαστικό ρυζζἰθ Φαπιθ τώρα και για Απιίαα. 
(εοπιρί]αΠοπ) 6.000 δρχ. Η πιο απίθανη συλλογή (ΒηίεΚεγ/εβαος-Τηθ Θαπιε/ΜακιειλΜίπα]. 


 {πἶ. 


Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ ΦΟΕΤΝΜΑΕΕ Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ οσο ωμρωυ μμ νωνννωννώνναν .ο 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ «.νοονκοονκροονκοὸ οι ο ο ο μμυμμμρῥ-υ. 
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ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΙΟΥΛΙΟΣ-ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ 
1994 
ΕΤΠΚΑΙΡΟΤΗΊΤΑ 
«απιθ Νθν/5 ................... ό 
Αανεπίυπθ Πρααίθ.......... 8 σελ. 10 
ΦΡΕΟΊΙΑΙ. ΚΕΥΙΕΝ ΜΥσ, 
ΙΡ ας 10 Το κορυφαίο 
Το κορυφαίο αάνεη/υγε 4απιθ αἀνοπίυτθ 9απης που 
που κυκλοφορεί σε υΠΟλΟΥΙ- κυκλοφορεί σε υπολο- 
στές, µε εντυπωσιακά γιστές, µε εντυπωσιακά 
ΓθπΟεπεα γραφικά υψηλής σ- γθηάογθ 
νάλυσης και επιβλητικό ήχο. υψηλής και 
ΡΟΗ επιθλητικό 
(ΟΌ-ΚΟΜ) 
ΑΡΥΕΝΤΗΟΕΕ, 
Ιπποεεπ! Ὀ)πΗ] (αυσἩ!..1ό 
Το πρώτο αανεπ!υγε της 
Ρογοποσίς µε σενάριο τοποθε- 


τηµένο σε μελλοντικές εποχές. 


ἱαπας οί [ους (Ὀ.......... 30 


Ενα από τα πιο όμορφα 
αανεπίυγες της χρονιάς, στην 
έκδοση σε (Ρ-ΚΟΜ. 

ϱρς 
Κανεηίοῇ....................... 24 


Ενας από τους ΠΙΟ εντυπωσια- 
κούς ᾿κλασικούς" τΊλους της 
Τ5Κ, µε πολλά νέα στοιχεία 
στην πλοκή και τη σύνθεση 


των χαρακτήρων. 
5ΙΜΗΙΠΑΠΟΝ 

Ὃ να» 20 

Μεταφερθεῄτε στο κλίμα και 


τα γεγονότα του Β΄ Παγκοσμί- 
ου Πολέμου και αντιµετωπίστε 


την οργή Του αυτοκράτορα 
της Ιαπωνίας! 


5ΤΕΑΤΕΟΥ 
ο Εβρ 32 
Δημιουργήστε τη δική σας 
αυτοκρατορία στο διάστηµα, 
κατακτώντας τον έναη πλανή- 
τη µετά τον άλλοι 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
Αανεπίυιθ 5.Ό.9...... 36 
Η]ηίς δι Τίρ5.............. 38 
θα με κ Α0 


Ρρς 


ΜΙΟΒΟΡΟΕΤ 
ΘΡΑ(Ε 
ΘΙΜΟΙΑΤΟΕ 1.0 


Αναμφίθολα, µία από τις µεγα- 
λύτερες επιτυχίες στο χώρο του 
ψυχαγωγικού 5ον/αιθ ήταν και η 
τελευταία του ΠΙΟΝΙ «ἱπιυ]αίοι της 
ΜἰςτοδοΗ. Μέχρι στιγμής υπολο- 
γίζεται ότι έχει πουλήσει άνω των 
δύο εκατομμυρίων αντίτυπα σε 
όλο τον κόσµο. Η επιτυχία του ο- 
φείλεται σίγουρα στα Βαυμάσια 
ΡΠοίο-ιθαἰἰδῆς γραφικά και στη 
µοναδική αἴσθηση που σου έδι- 
ναν κατά τη διάρκεια της πτήσης. 
Κάτι ανάλογο θα προσπαθήσει 
να Κάνει η Μἰεο5οβ και αυτή τη 
φορά µε το πρωτοεμφανιζόµενο 
5ραςθ οἰπιυ]αίοι 1.0. Όπως ὃα 
Θυμάστε, η κυκλοφορία του είχε 
ανακοινώθεί λίγο µετά την πα- 
ρουσίαση του ΕΙΙΟΠΙ οἰπιυ]αίογ 
5.0, αλλά εξαιτίας τῶν δυσκο- 
λιών που ανέκυψαν κατά την ο- 
λοκλήρωση του προγράµµατος 
καθυστέρησε η επίσηµη κυκλο- 
φορία, η οποία Όα γίνει στα τέλη 
Σεπτεµβρίου, καθώς αυτή τη 
στιγµή ολοκληρώνονται τα τε- 
λευταία στάδια του παιχνιδιού. 
Πρόκειται για κάτι το μοναδικό 
και εντελώς ιδιόμορφο, σε σχέση 
µε οποιονδήποτε άλλο εξοµοιώ- 
τή κυκλοφορεί αυτή τη στιγµή. 
Μέσω αυτού του εξοµοιωτή Όα 
µπορείτε να κάνετε διαπλανητι- 


6 ΡΟ «σαπιος 


ΝΕΝΟ 


κές πτήσεις και να επισκεφθείτε 
σηµεία του γαλαξία, που Όα ήταν 
αδύνατο να δείτε διαφορετικά. 
Περιλαμθάνονται όλοι οι πλανή- 
τες του ηλιακού συστήµατος, κα- 
Βώς και πάρα πολλά αστέρια, τα 
οποία εἶναι τοποθετηµένα από τη 
Μἰετοσοβ σύμφωνα µε στο θεω- 
ρητικό μοντέλο του γαλαξία µας, 
όπως αυτό προκύπτει απὀ τα α- 
στρονοµικά στοιχεία της ΝΑΣΑ. 
Σύμφωνα πάντα µε τη ΝΑΣΑ, σε 
πολλούς πλανήτες υπάρχουν και 
Ρμο!ο-γθα[ϊδίς γραφικά της ίδιας 
και καλύτερης ποιότητας συγκρι- 
νόµενα µε αυτά του ΕΙΙΟΠΙ 
οἱπιυ]αίο: 5.0. Το πρόγραµµα έ- 
χει σχεδιαστεί έτσι ώστε να α- 
πευθύνεται τόσο στον αρχάριο 
όσο και στον έµπειρο χρήστη. Για 
την ολοκλήρωση του προγράµ- 
µατος η Μἰεγοσοβ χρειάστηκε 
τέσσερα χρόνια, ενώ στο µέλλον 
θα κυκλοφορήσει, όπως συνή- 
θως και αρκετά ἀαία ἀῑςς'5. Εν 
αναμονή, λοιπόν, της κυκλοφο- 
ρίας του. 


ΡΙΝΒΑΙΙ, 
ΡΕΕΑΜΟ 2 


Το τελευταίο δίµηνο έχει εκδη- 
λωθεί µια έξαρση στην κυκλοφο- 
ρία των Πρρει 4απιες. Αλλοτε 
σε 5Πα[θν/α[θ και άλλοτε σε {υ] 
ῥρήςθ, κυκλοφορούν συνεχώς νέ- 
οι Τίτλοι. Οι περισσότεροι, µάλι- 
στα, ακολουθούν το γνωστό µο- 


τίθο µε τα πολλά διαφορετικά 
Ιαρίες σε κάθε παιχνίδι. Την ἴδια 
τακτική ακολουθεί και η συνέ- 
χεια του Ρἰπραί Ώγθαπι, το 
Ριηρα[! Ώγθαπις 2. Θα διαθέτει 
και αυτό οκτώ διαφορετικά 
Ιαθί65, µε το καθένα να έχει την 
κλασική διάσταση των δύο ο8ο- 
γών µε το ανάλογο σεΓοἱίπο. 
Φυσικά, υπάρχουν 256 χρώματα 
Και πολύ καλά ηχητικά εφέ, τα ο- 
ποίαμεγιστοποιούν την εθιστικό- 
τητα του παιχνιδιού. Ηδη, στα 
γραφεία µας βρίσκεται µια ἄθπιο 
γειςίοη του Ρἰηραί! Ώιθαπις 2 και 
έχουµε επιδοθεί στο γνωστό ἆ- 
Όλημα, σπάζοντας όλα τα Πἰςῇ 
50/65. Μέχρι το τέλος του Καλο- 
καιριού αναμένεται να έχει έρθει 
και η [υ]! νειςίοη. 


Η ΚΑΤΑΙΠΙΛΑ ΤΗΣ 
σβΒΕΜΙΙΝ 


Θυμάστε τον 5αάάαπι Ηυς- 
φαἵη, το γνωστό δικτάτορα που 
εισέβαλε στο Κουθέιτ και τον 
“συνέτισαν΄ οι συμμαχικές δυνά- 
μεις του ΟΗΕ; Με αφορμή αυτό, 
λοιπόν, κυκλοφόρησαν πολλά 
παιχνίδια. Ενα από αυτά ήταν το 
Βεσεή 5ΙήΚΘ, το οποίο σηµείωσε 
µεγάλη επιτυχία στις εκδόσεις 
του για Απιϊσα και Μεφαθ/ίνο. 
Τώρα, η ΟβπΙη αποφάσισε να 
το κυκλοφορήσει και σε Ρς. Το 
Ώρσθη ογίΚθ περιλαμθάνει τέσ- 
σερα μεγάλα και λεπτομερή 


εαπιραίᾳης, στα οποία µπορείτε 
να πετάξετε. Μολονότι είναι ένα 
«Ποο/΄θπι υρ παιχνίδι, ὃα χρεια- 
στείτε πολλές δόσεις στρατηγ|- 
Κής, προκειµένου να το ΟλΟΚλη- 
ρώσετε. Υπάρχουν πολλοί στόχοι 
που πρέπει να χτυπήσετε σε κάθε 
ζώνη, οι οποίοι ποικίλλουν από 
Ιαηίς και αεροδρόµια µέχρι χηµι- 
Κά εργοστάσια Και ραντάρ. Μπο: 
ρείτε επίσης να συλλέγετε όπλα 
και καύσιμα, καθώς και αιχμάλω- 
τους και πολιτικούς κρατούµε- 
γους. Παρά τη σίγουρη επιτυχία 
του Ώες6/! 9/Κθ και στο ΡΕ, η 
Οπεπίη συνεχίζει και σύντομα 
Όα κυκλοφορήσει και το ὀυποίθ 
»ΙΚθ, το οποίο Όα αποτελεί τη 
συνέχεια του πρώτου. Στα τέλη 
Ιουλίου Όα κυκλοφορήσει το 
ΒΏεσεή »ΙγΚθ και έπειτα απὀ λίγο 
καιρό το υπο[ε »ΙΤίΚθ. 


ΕΠΑΝΕΚΛΟΣΕΙΣ 
ΣΕ(Ὀ 


Η Μἰετορτοςθ στα τέλη Ιουνί- 
ου, και επ΄ ευκαιρία της ευρείας 
πλέον χρήσης του (ΓΡ, κυκλοφό- 
ρησε δύο τίτλους-συλλογές σε 
(ΡΒ. Η πρώτη ονομάζεται ΜἰςΓο- 
Ρ[ο5θ 5ροή5 και περιλαμθάνει 
την πολύ µεγάλη επιτυχία ΜίςΓο- 
Ρ/ο5θ Εοιπιυ]α Όηπθ Οταπά ΡΓϊχ 
του Οθοῄ (παπιπιοπά και το 
Βανία |εαἀδεῄςι΄ς ΟοἱΜ το ο- 
ποίο παρουσιάσαµε πρόσφατα. 
Η δεύτερη συλλογή ονομάζεται 


ο ας 


Μἰετοριοςε - οἱ Μείει και αυτό 
γιατί περιλαμθάνει τις δύο µεγά- 
λες επιτυχίες του: Καΐοαα 
Τγεοοπ Βεἰυχθ και Οἰνί]ζα[ίοπ. 
Όπως αντιλαµθάνεστε, πρόκειται 
για δύο πάρα πολύ καλές συλλο- 
γές, ιδίως για όσους δεν διαθέ- 
τουν κάποιον από τους ανωτέρω 
τίτλους. Αν ὠστόσο είστε κάτο- 
Χοι των ανωτέρω στην ἐκδοσή 
τους σε δισκέτες, οι συλλογές 
δεν έχουν µεγάλο ενδιαφέρον, 
καθώς η ΜίεΓορτοςθ δεν εκµε- 
ταλλεύτηκε τις δυνατότητες του 
(ἨΏ για να προσθέσει νέα στοι- 
χεία στα παιχνίδια, τα οποία πα- 
ραµένουν ακριθώς ἴδια. Αλλω- 
στε, το φθινόπωρο αναμένεται το 
ΜϊίεΓορτοςθ Εοιπιυϊα Όπε Όπαπά 
Ρηχ 2, για το οποίο έχουν ήδη 
αρχίσει να καταφθάνουν κολα- 
κευτικά σχόλια. 


ΡΕΑάΟΝΟΡΙΤΑΙΑ 
ΣΕ 


Μία δεκαετία µετά την πρώτη 
παρουσία του Ώγαφοπ/ς |αἰτ σε 
αιεαᾶθ κονσόλες, κυκλοφορεί 
τώρα και σε {Ρ. Ηταν το πρώτο 
παιχνίδι µε πλήρες [υ]]-πιοιίοη 
γίάθο, το οποίο προερχόταν από 
|αδεγαϊςκ. Τα μετέπειτα χρόνια 


Κυκλοφόρησαν πολλές εκδόσεις 
του και σε υπολογιστές. Ωστόσο, 
καμία σχέση δεν είχε µε το πρω- 
τότυπο παιχνίδι, επειδή δεν υπήρ- 
χαν οι Παιάναιθ προὐποδέσεις. 
Σήµερα, όµως, µε τους πολύ γρή- 
γορους επεξεργαστές και τα (ΡΓ- 
ΚΟΜΣ, η µεταφορά του πρωτό- 
τυπου παιχνιδιού δεν ήταν δύ- 
σκολη. Τα γραφικά είναι κατα- 
πληκτικά, Όπως γνωρίζετε, όµως, 
το πολύ ισχνό «απιερἰαγ ήταν 
πάντα το µειονέκτηµα του παιχνι- 
διού. Ο Ρίήκ Παήπᾳ Όα είναι σύ- 
ντοµα στις οθόνες τῶν υπολογ!- 
στών µας στην ογἰσίπαὶ µορφή 
του και γραφικά. Αξίζει να το 
δούμε ίσως και σαν ένα πολύ κα- 
λό ἱπιετας[ϊνε αεπιο. 


ΤΗΕ 5ΕΤΤΙΕΒ» 


Η επιτυχία που σημείωσαν στο 
παρελθόν τα »ἱπΙΟΙ!Υ και Οἰνίϊζα- 
Ποη και πρόσφατα το οἰπς]!γ 
2000 εἶχε ως αποτέλεσµα να 
στραφεί το θλέμμα των εταιριών 
σε αυτό το είδος παιχνιδιών. Σε 
αυτή την κατηγορία ανήκει και το 

πε 5ε[ήεις” της Βἰυθ Βγί6. Βρι- 
σκόµαστε σε µια παλιά εποχή, 
κατά την οποία υπήρχαν κάστρα 
και φρούρια. Εσείς είστε ένας 


από τους τοπικούς ηγέτες. Ανα- 
λαμθάνετε να χτίσετε την πόλη 
σας αναθέτοντας στους υπηκό- 
ους σας τις κατάλληλες δουλει- 
ές, όπως κοπή ξυλείας, χτίσιμο 
κατοικιών, δρόμων κ.λπ. Παράλ- 
ληλα όµως µε εσάς αναπτύσσο- 
νται και γειτονικά κρότη-φέουδα, 
τα οποία κάποια στιγµή Όα πρέπει 
να αντιμετωπίσετε κατά τα πρό- 
τυπα του Οἰν]]ζαίίοη. Το παιχνίδι, 
εκτός από τις συνηθισμένες λει- 
τουργίες των παιχνιδιών αυτού 
του είδους, διαθέτει δύο έξτρα 
δυνατότητες. Καταρχήν, µπορείτε 
να παίξετε εναντίον ενός φίλου 
σας και µάλιστα στην ἴδια οθόνη, 
η οποία χωρίζεται στη µέση. Με 


αυτόν τον τρόπο αυξάνεται κατα- 
κόρυφα το ενδιαφέρον του παι- 
χνιδιού. Επίσης, µπορείτε να παί- 
ξετε το "Τε οεῄ]εις” σε 5ΝΟΑ 
ανάλυση, έχοντας έτσι αφ’ ενός 
μεν καλύτερα γραφικά, αφ’ ετέ- 
ρου δε μεγαλύτερο οπτικό πεδίο 
από το χώρο όπου κινείστε. 
Μπορεί το “ΤΗ8 9θΗἱθις” να µη 
φτάσει την επιτυχία του οἰπις!!γ 
2000, που σίγουρα αυτή τη στιγ- 
µή είναι ασυναγώνιστο, Όα αποτε- 
λέσει όµως µία καλή εναλλακτική 
λύση για όσους δεν Θέλουν ιδιαί- 
τερα πολύπλοκα προγράµµατα 
του είδους. Αναμένεται να Κυκλο- 
φορήσει µέχρι το τέλος του κα- 
λοκαιριού. Ε 
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Πολλά είναι τα νέα σε 
ότι αφορά τις εξελίξεις 
στο χώρο των αάνεπίυγες και 
των ΡΟ, καθώς και στο χώ- 
ρο του Παταν/ατθ γενικότερα. 


Οι τιµές των (Ώ ἀήῑνες 

ήδη έχουν μειωθεί κατά 
πολύ και µερικά πωλούνται 
και στη χώρα µας σε τιµή χα- 
µηλότερη των 50.000 δραχ- 
µών. Προμηθευτείτε οπωσδή- 
ποτε ένα, αφού µετά τα Χρι- 
στούγεννα τα περισσότερα 
παιχνίδια Όα κυκλοφορούν 
µόνο σε (Ρ. Οι αντίστοιχες 
εκδόσεις µε δισκέτες, για 
όσα θγαΐνουν, Όα κυκλοφο- 
ρούν αργότερα. Στην Αµερι- 
κή, η οποία εἶναι και το επίκε- 
ντρο των εξελίξεων, η µάχη έ- 
χει ήδη κριθεί υπέρ του (0. 
ἔτσι, τώρα πλέον όλα τα και- 
γούρια προγράµµατα κυκλο- 
φορούν πρώτα σε (Ρ και αρ- 
κετά αποκλειστικά σε (0. 


Δυναμικές ανακατατά- 

ξεις αναμένονται και 
στον τοµέα των καρτών ήχου, 
οι οποίες κρίνονται απαραίτη- 
τες πλέον για ένα ππυ]ήπιεαία 
σύστημα. Η »δουπαβἰας!ίεΓ 
κυκλοφόρησε την πρώτη 32- 
µππη κάρτα ήχου, αλλά έχει α- 
ποσπάσει αρνητικές κριτικές 
ὡς προς το ότι οι ἀήϊνθις της α- 
παπούν 50 Κ της βασικής µνή- 
µης!! Δεν µένει δηλαδή τίποτα 
για τα “μνημοβόρα” παιχνίδια. 
Στις Ἰό-μπιτες κάρτες κυριαρ- 
χεί η Ρτο Αυαϊο ορθείτυπι και 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


ὐυΡΡΑΤεΕ 


ειδικά η τελευταία της ] ό-μπιτη 
κάρτα θεωρείται ότι καλύτερο 
κυκλοφορεί σε όλους τους το- 
µείς. Είναι τόσο µεγάλη η επι- 
τυχία της, που έδωσε άδεια 
συµθατότητας σε πάρα πολλές 
νέες εταιρίες οι οποίες Θέλουν 
να διεισδύσουν στο χώρο! Πο- 
λύ καλή κρίνεται και η 5ουπα 
γνανε 32, η Ἰό-μπιῃ κάρτα 
της Οτοβίά, µε υψηλού επιπέ- 
δου συµθατότητα στις Κοἰαπά 
και Φουπαβ[α»!ετ, αλλά χωρίς 
πρωτότυπο δικό της εΠρ ήχου. 


Στο χώρο των γραφικών 

προετοιµαστείτε για την 
επόμενη αναθάθµισή σας. Η 
εκπληκτική κάρτα Κθθἰ Μαοίς 
Κυκλοφόρησε σε µία νέα έκ- 
δοση, στην οποία διόρθωσαν 
όλα τα προβλήµατα που εί- 
χαν παρουσιαστεί. Από τους 
ειδικούς Βεωρείται η θάση 
για τη νέα γενιά παιχνιδιών, 
που όλοι περιμένουν και επι- 
ζητούν. Κθαἱ Πππε, [ω]! πιο[ῖοη 
και {υ] 5εΓθεη νίάεο είναι µε- 
ρικές από τις δυνατότητες 
που προσφέρει. Συνδέεται µε 
το νίάεο και παίζει Ευ] 5εΓΘθη 
ΜΡΕΟ νίάθο!! Το πιο σηµαντι- 
κό είναι ότι όλες οι µεγάλες 
εταιρίες παραγωγής έχουν 
ήδη υπογράψει συμβόλαια 
και Όα κυκλοφορούν ειδικές 
εκδόσεις για αυτήν την κάρ- 
τα. Αν όλα πάνε καλά, τα Χρι- 
στούγεννα Όα αγοράσω και 
εγώ µία. 


Η Οπανὶς Ὀἱαδουπα - 

αυτή η περίφηµη κάρτα 
ήχου- αντιμετωπίζει σηµαντι- 
κά προθλήµατα, αφού παρά 
την πρωτοποριακή τεχνική της 
δεν θρήκε την απαιτούμενη 
υποστήριξη από τις εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών. Το 
µέλλον αθέβαιο! 


Στη Ιυςα»βης συµβαί(- 


νουν παράξενα πράγµα- 


τα. Καταρχήν αποχώρησε ο 
δημιουργός των ΜοηΚεγ 
Ιδίαπα 1 και 2. Στη συνέχεια 
αποχώρησε ο δημιουργός του 
[αάϊαπα οηες απ 118 Εαἰθ 
οἱ Ααπῄς. Πρόσφατα αποχώ- 
ρησε και ο περιθόητος 


Μοήαη!γ, ο οποίος µέχρι τώ- 
ρα ήταν υπεύθυνος του το; 


µέα των ΄ οοπηρυ!ει 4απιες της 
εταιρίας, ενώ σ σχεδίαζε και το 


Μι Ὠἱᾳ σε συνεργασία µε τον 


Σπἰλμπεργκί!. Ετσι, η παραγω- 
γή του Μι Μι . ΡΙΦ αναβάλλεται 


ια µία ακόµα φορά, αφού 


συζητείται καινούριος σχε- 
διαστής - ποσο Οι α- 
ποχωρήσεις, όµως, δεν στα- 
«Ῥατούν εδώ. Από την εταιρία 


αποχώρησε και ο αγ 


Ηο[ίαπά, ο σχεδιαστής του 
πολύ καλού Χ- ού Χ πα. Ὁ 


Ἡο[ϊαπά και ο Εα Κἴμαπι ἱ- 


Άρισαν µια δική τους εταιρία, 


την Ρειθρήίηε οῄν/αιθ. 


Η Νοηῄςίαι οΙυαϊος α- 

γόρασε ουσιαστικά την 
Ιπ[εηρίαγ. Όπως δήλωσαν τα 
αφεντικά της, τους ενδιαφέ- 
ρει η παραγωγή 32-μπιτου 
5οῄν/αγε]ἠ Με αυτόν τον τρό- 
πο πιστεύουν ότι α αντιµετω- 
πίσουν δυναμικά τον ανταγὠ- 
γισµό. Τι έχουν, δηλαδή, να 
δουν τα µάτια µας σε 1-2 
χρόνια... 


Μια και ο λόγος για 32- 
µπιτο 5οῄν/ατθ, η Αἰαή α- 


νακοίνωσε ότι µαζ µε τη Κθεἱ 
Μασις δα κυκλοφορήσουν την 


ό4-μπιτη παιχνιδοµηχανή της 
αουα σε κάρτα για τους ΙΒΝΛ 
ο Ελντώοσν 


κής άποψης τα παιχνίδια της 
ο ορδά» εκτός 
συναγωνισμού! 


Η Αε!ϊνίίοη ζήλεψε τη 

δόξα της 9ἴεπτα και ανα- 
κοίνωσε ότι υπέγραψε συµφω- 
γία µε τον πρώην διευθυντή 
της (1Α, ἨΜΙίαπι « οἵργ, για την 
παραγωγή σειράς δρίλερ κάτω 
από το |αρεί της Ιηίοεοπι. Το 
πρώτο της σειράς αναμένεται 
στις αρχές του ’΄05 για συµθα- 
τούς και Μαςϊπίοσῃ. Και πάνω 
που έλεγα να ασχοληθώ µβ,τη 


συγγραφή σεναρίων για 
αανεηίυτθ οαπηθΙ!! 
Η ἴδια εταιρία -η 


Αεῄνίἰςίοη- έχει σχεδόν 
έτοιμο το Ρἰαπθῄαί: Τί 


5θαγεῇ {ο ΕΙογά, του πολύ 
γνωστού µας Μεγτε!ζΚΥ. Υπο- 
µονή µέχρι το φθινόπωρο, ο- 
πότε και αναμένεται η κυκλο- 


φορία του. 


Η Φίειτα έχει αναθέσει 

στη δημιουργό του 
Θαὐπεἱ ΚπίσΗ!, ναπε Ίαησεη, 
την ετοιμασία του δεύτερου 
της σειράς. Το πρώτο όχι µό- 
νο “δικαιολογημένα, άλλω- 
στε- έχει ψηφιστεί ὡς ένα από 
τα δύο καλύτερα αανεπίυγες 
της χρονιάς, αλλά σημείωσε 
και καταπληκτική εμπορική ε- 
πιτυχία. Ό τίτλος Θα είναι 
σχετικός µε “Μίῃουςε”. Πα- 
ράλληλα, ο Αἱ {ον/ς ετοιμάζει 
το ἱον/ε΄ς Εο][ες, µια συλλογή 
αστείων σχεδίων κ.λπ. που έ- 
χει γεννήσει το “νοσηρό” 


μυαλό του ΑΙ. Όταν έχεις πί- 
σω σου µια σειρά όπως αυτή 
του ἱαΓηγ, µπορείς να πουλή- 
σεις οτιδήποτεΙ! 


Θυμάστε τον ηρωικό 
δρεεῄυπι 48Κ, που ση: 
µείωσε πολύ µεγάλη επιτυχία 
στη χώρα µας; Ενα από τα πιο 
ρα, παιχνίδια στρατηγι- 
ἦς 8ΡΟ, το ἱοιας οἱ ΜΙΦΜίο], 


ὃς κυκλοφορήσει απὀ την 
Ώοπιαικ για τους ΙΒΜ συµθα- 


τούς. Το ματ εκπλη- 
κτικό (το έχὠ πρωτότυπο) και 

θα αποτελέσει σίγουρα µεγά- 
προ Ιαθλς τς 
ΚΝΙΟΗΤ ΙΟΚΕ, της [ήπιαιε 
στους συμθατούς!! 


Τελειώνοντας, Όα ήθελα 
να σημειώσω κάτι για ὁ- 


σους ισθήτησαν τα 


εοπιρυ/εΓ ααπιες και έβλεπαν 
την πλήρη επικράτηση των παι- 
χνιδοµηχανών  [Νιπθπάο 
κ.λπ... Όι πωλήσεις των 
εαΠπίάαε «απιες μειώνονται 


συνεχώς, ενώ τα «οπιρυ!θΓ 


ᾷαπιες σημείωσαν την τε- 


λευταία διετία εκπληκτική άνο- 


δο. Η ύπαρξη υψι 
τας γραφικών, εγάλης φα3 
ρητικότητας παι Ιχνιδιών” και τα 
(Ρ ἀῑῑνες φαίνεται ότι, στην 
Ἀμερική τουλάχιστον, έκαναν 
την Πλάστιγαλ να γείρει προς 
την “οοπιρυ!ει επἰεΠαϊππιεη!΄ 
όπως αποκαλείται. Οι ειδικοί 
μιλούν για ένα εκπληκτικό 
οπἰοΠαϊηπιεη{, 


φον/ατε Ὀοοπη]]”, Αυτό και αν 


είναι | χαρµόσυνη είδηση για ὁ- 
Β 


λους µας. 
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| αδελφοί Καπά 
και Κοῦγη 
Μή]ετ, πριν από 
δύο χρόνια, α- 
ποφάσισαν να 
μεταφέρουν 
στους υπολογ|- 
στές ένα σενά- 
ριο που το δούλευαν ακατάπαυστα 
για πολύ καιρό. Η ιδέα του τίτλου 
ΜγΥ5Ι πηγάζει απὀ το Μγεἰθίίους 
Ιἱαπά του Ιούλιου Βερν, όσο και αν η 
καθεαυτή υπόθεση-σεναριακή ιδέα 
του ΜΥ5Ι δεν έχει τίποτα κοινό µε το 


ο πρώτο που σε ζαφνμζει -σε µαγνητίει, ὃα 
. έναµε- στο ΔΥΦΙ εἶναι τα εκπλῃτ/κά ν ῇ . 
{ νραφ/κά.του. Σχεδόν αµέσως µετά, 

βιβλίο του Βερν. Εδώ κα! αρκετό κα- απίστευτα ἡπητικά εφέ σε Ματακλύζουν. 0) 


ρό τα δύο αδέλφια έχουν δηµιουργή- τὴς δάλοασσα . ϱ) Β ν 
σει την εταιρία (πγο και έχουν κ της ς που ατυηα Αίαια πάνω σην 
κυκλοφορήσει τρία παιδικά προ: ι « ρς ' 
γράμματα για ΜαςεϊπΙοση. Αυτά εἶναι ο ”νν 


στην οποία στέκεσαι, παράλληλα 
τα εξής: Μαημοίθ, (οσπιίς Όσπιο και 


ρεἰυηχ απα ἠιθ (ανος οἱ πο Μι ος : “4 πραμµατ/κό ) ; « 
Ρευάο. Τα προγράμματά τους εξαρ- ι β ρανμ συμφων/κη µονσ!κῃ που 


χής είχαν διακριθεί για τα υψηλής - . - αν 
ποιότητας γραφικά και τον απαράμιλ- λες κουψεται στο ὁαο(φγουηά, ορ σε μαγεφουν κα ι 


λο ήχο τους. Ειδικά, ο Κοῦγη Μί(ἱθι - 


, ον ϕ. έλ. 


| ος ο ο --. 


4 


εξαιρετικά Τολαντούχος- έχει επεξερ- δ- δα σε μετ' φέρουν σε μέρη μακριν «{- ! 
γαστεί το σενάριο, τα γραφικά, το ι 1 ου 
απἰπιαΠοη και τη μουσική, δηλαδή ᾱ , { ῃ , . 
σχεδόν τα πάντα. Το ΜΥΣΙ εἶναι η .. κάθεσαι πλέον µηροστᾶ στον υπολογιστή σου. 
πρώτη παραγωγή τους για ενηλίκους. , ς ε 

Το όνοµα της Βγοάθισυπα, της εται- . όπως συμβα/ νε/ συνῄδως. 0τ "δήποτε 3 : 
ρίας η οποία ανέλαθε την παραγωγή . ὰ. 1 


και τη διανοµή του, αποτελεί µία επι- αντιλαμβόνεσα! ε/να͵ : . 

πλέον εγγύηση για τον υποψήφιο α- μό “ πάγέμορ φο, γέµατο φως, 
ρικά δείγµατα αυτού στην καλοκαιρι- 4 ολοζώντανο. δρ/σκεσα! πια μέσα στον υπολογιστή 3 
γή έκθεση του ΄93 των «οπιρυ!θΓ | - 

9απιθς στην Αμερική, όλοι παραµι- σου, σε ενα μυστηριώδες νησ/, κα ῇ περ/πέτε/ά 
πιο εντυπωσιακό κυκλοφορούσε και ς . ῃ ᾿ , 

του έδωσαν το Βραβείο της “καλύτε- σου μόλις έΧε/ 4ρχ/σε!, Καλώς ᾖλδοτε στον 
ρης αναμενόμενης παραγωγής’! Τα 

του Μαςίπίο»!, το κυκλοφόρησαν κα- 

ταρχήν σε αυτόν τον υπολογιστή. 

Φυσικά, η ευρύτατη διάδοση των ᾿ του Ανδρέα Τσουρινάκη 
φήσει αδιάφορους. Ετσι, πριν από πε- 

ρίπου ενάμιση µήνα κυκλοφόρησε 
αυτό το πραγματικά εκπληκτικό 


γοραστή. Όταν παρουσιάστηκαν µε- 
λούσαν. Το θεώρησαν αµέσως ό,τι 
δύο αδέλφια, ως χρήστες-χοµπίστες απίστευτο, μαγευτικό κόσμο του 9], 
συµβατών δεν μπορούσε να τους α- 
αἀνεπίυτθ και στους ΙΒΜ συµθατούς. 


10 ΡΟ σαπιςς 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ ΕΠΟΧΗ 


Αν ένα καλό αἀνεπίυτθ διακρίνεται κυρίως 
για την ποιότητα του σεναρίου του, τότε το 
ΜΥΟΤ παίρνει άριστα σε αυτόν τον τοµέα. Προ- 
σωπικά, µε συγκλόνισαν περισσότερο το βάθος 

και ο πλούτος του 
σεναρίου απ΄ ότι τα 
απίστευτα γραφικά 
του, γραφικά τα ο- 
ποία σε σχεδόν κά- 
δε εικόνα σε κά: 
γουν να αναφωνείς: 
“μα δεν εἶναι δυνα- 
τόν’ ή “είναι απί- 
στευτο!”. 

Στην εισαγωγή 
του ΜΥΞΙ βρίσκε- 
σαι να πέφτεις µέ- 
σω ενός χάσµατος 
στο χωροχρόνο. Η. 
φωνή του Αίγυς -ε- 

φευρέτη και δημιουργού βιθλίων, τα οποία µπο- 
βούν να σε μεταφέρουν σε άλλους κόσμους: η- 


εἰ στα αυτιά σου. Κα ἵ Ι προς τη 


Μυστηριώδη Νήσο (Μγς!ειίους Ισίαπα]). Φτά- 
νεις/πέφτεις πάνω στην αποθάδρα του νησιού, 
Μπροστά σου βρίσκεται ένα παράξενο τερά- 


στιο γρανάζ.. Στα δεξιά σου, υπάρχει το κεντρι- 
κό κατάρτι ενός Βυθισµένου πλοίου στα κατα- 
γάλανα νερά. Στα αριστερά σου ξεχωρίζει το ε- 
ἕωτερικό περίχραμµα µας πόρτας σε ἐκσλεῖο 
μαύρο, μεταλλικό τοίχο. Πίσω σου απλώνεται 
ένα δάσος απὀ πεύκα, σε όσο βάθος µπορείς 


γα δεις. 
Σύντομα, καθώς εξερευνάς το νησί, ὃα αντι- 


ληφθείς ότι εἶσαι μόνος σου. Πού έχουν πάει ὁ- 
δρα ρως ρέπει να κάνεις; Πώς µπο- 

εἰς να δραπετεύσεις από το νησί; Ανεθαίνο- 
ντας το λόφο και πηγαίνοντας στη Βιβλιοθήκη, 
αι βωο  ὃν 


Αρχίζεις να διαβάζεις τα Βιθλία που έχουν σω- 

δεί απὀ την καταστροφή, µε ηχητική υπόκρουση 

τα κύματα που σκάνε πάνω στην ακτή, µακριά. 
Στο νησί κάποτε κατοικούσαν ένας πατέρας, 


ῃ , 


µία µητέρα και τα δύο παιδιά τους. Ο πατέρας, 
ο Αίῑυς, ήταν ένας Πανέξωπνος, πρωτοπόρος δη- 
μιουργό ἱ σε µεταφέρουν σε Κό- 
σμους μακρινούς, σε άλλες άγνωστες σε εσένα 


ἐποχές. Τι απέγινε ο Αίτυ» και τι ρόλο έχουν παί- 


ξει οἱ γιοι του, »ίπυς και Αεῄεπαι, στην εξαφάνι- 
ση αυτή; Τι απέγινε τελικά η (αἱεήπθ, η γυναί- 
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κα του Αίτυς, και τι ρόλο έχει παί- 
ξει στο μυστήριο αυτό; 

Δύο παράξενα Βιβλία, ένα µπλε 
και ένα κὀκκινο, βρίσκονται σε 
δύο ειδικά ράφια στους ξύλινους 
τοίχους του οκταγωνικού δωµατί- 
ου - Βιβλιοδήκης, όπου Βρίσκεσαι, 
Δίπλα τους Βρίσκονται µια µπλε 
και µια κόκκινη σελίδα. Βάζεις τις 
σελίδες αυτές στα αντίστοιχα Βι- 
Βλία. Βλέπεις/ακούς δύο μηνύμα- 
τα .απὀ τα αδέλφια 5ίπυς και 
Αεῄεπαι. Επειδή είναι γεμάτα πα- 
ράσιτα, δεν µπορείς να καταλόθεις τι ακρι- 
βώς Θέλουν να σου πουν, Κάτι για άλλες σε- 
λίδες; 

Σύντομα Όα μάθεις ότι πρέπει να Βρεις 
τρόπο να επισκεφθείς τέσσερις διαφορετικές 
εποχές Και να πάρεις απὀ καθεμία µία κόκκι- 
νη και µία µπλε σελίδα. Τότε Όα έχεις µια 
“συνάντηση΄” µε τον πατέρα τους, οπότε πρέ- 
πει να επιλέξεις. Αλλά αυτά τα αφήνω για 
σας, εξάλλου µέχρι το τέλος της περιπέτειας 
έχετε να δείτε και γα κάνετε τόσα πολλά... 
Και, φυσικά, να αποκαταστήσετε την περι- 


Βόητη Βιθλιοθήκη. 


12 Ρς ασαπιες 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του, ένα σύνολο 2.900 
[1Η] τοπαάειθά φωτορεαλιστικών εικό- 
γων, ὃα σας αφήσουν κυριολεκτικά ἆ- 
φωνους. Ξεχάστε οτιδήποτε έχετε δει 
µέχρι τώρα, ακόµη και αυτό το “Τη9 
Ζήι 6υες!΄ που φάνταζε αξεπέραστο. 
Στο εξής η κορυφή, το στάνταρ στα 
γραφικά, λέγεται ΜΥΣ], 

Πραγματικά απίθανες εικόνες, πολύ 
πέρα από τη δυνατότητά µου να τις πε; 
ριγράψω. Ία ηχητικά εφέ εἶναι επίσης 
εκπληκτικά. Υπάρχουν 40 
λεπτά πρωτότυπης µουσι- 
κής, αλλά αυτά που ξεχωρί- 
ζουν και πραγματικά ὃα σε 
συγκλονίσουν, αν διαθέτεις 
Ἰό-μπιτη κάρτα ήχου, εἶναι 
τα ηχητικά εφέ. Νερό που 
τρέχει, κύματα, πόρτες που 
ανοίγουν ή κλείνουν, μοχλοί 
που τραβιούνται, κυρίως ό- 
µως ένα εκπληκτικό φύσημα 
ανέµου που σε κατακλύζει 
από παντού, εἶναι µερικοί 


παιχνίδι δεν υπάρχει ΙΝΥΕΝΤΟΑΒΥ, µια 
και ὃεν υπάρχουν Ιδιαίτερα αντικείµε- 
να για να κουθαλήσεις. Οι χειρίζε- 
σαι γίνεται επιτόπου. Μόνο τις σελί- 


δες κουβαλάς για να τις Βάλεις, μία- 
µία, στα Βιβλία και αυτές µένουν 
ᾗ στον κέρσορα. 
χλούς δεν κάνεις µόνο κλίκ, αλλά 
τους τραβάς κιόλας πάνω ή κάτω, 
γεις : και Οἱ]. Επι- κρατώντας πατηµένο το Ποντίκι, Σε ς πατηµένο Το Ποντίκι, Σε 
λέγοντας από εδώ το ΖΙΡ Μοαε, ὃα ο ρα ότι πορς το χειρισμό, συνάντησα 
ετακινείσαι πιο γρήγορα σε Τοπο- προθλήµατα στην κίνηση. Πολλές φο- 
θεσίες που έχεις ήδη επισκεφδεί. ἕνας κε: Ρος αυτό. Η κίνηση γίνεται µέσω ενός συνό- ρές βᾷ εἶναι σσθξς τὸ ποῦ Ὄθγεις να μετα φὲς το πού δέλεις να µετα΄ 
ραυνός ὃα δείχνει πού µπορείς να πας κα λου γραφικών, περιστρεφόµενα στη συντρι «φερδείς, εγώ οι διάφορες έξοδοι δεν εἶναι 
τευδείαν͵ περνώντας από πολλά ενδιάµεσα µπτική τους πλειοψηφία κατά 90” ή 180’. τόσο καδαρές. Μέχρι να εξοικειωθείτε λοι- 
µέρη. Από εδώ µε το ΏΚΟΡ ΡΑΟΕ δα αφή- Μπορείς να έχεις κοντινές ή πάνω και κάτω πὀν µε τις τοποθεσίες, κάντε κλικ πάντοῦ, 
νεις µία σελίδα, µπλε ἡ κόκκινη, που έχεις µα- όψεις πολλών πραγμάτων ή τοποθεσιών. Στο διαφορετικά κιδυνεύετε να χάσετε µερικές 


ζέψει και αυτή ὃα ξαναγυρνά στην αρχική | πολύτιμες τοποθεσίες. 
της τοποθεσία. Για να µετακινηδείς σε κά- Ἰῇ κ... : Ῥ 


ποιο σηµείο, κάνε κλικ τον κέρσορα στο µέ- 


ΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Ευ νς 


από τους ήχους που δεν Όα ακούς 
απλώς, αλλά ὃα τους ζεις στην 
πραγματικότητα, 

Ο χειρισμός του, ενώ φαινομµενι- 
κά ενα ὅγηο απῇό θε αρεδν χει εμφον.- 
στεί, παρουσιάζει µερικά προθλή- 
µατα. Καταρχήν, πατώντας το πλή- 
κτρο ΑΙΤή πηγαίνοντας τον κέρσο- 


στο πάνω της οθόνης εµ- 
φανίζεται η Μθπυ Ῥαι. Από εδώ κά- 


4 ΜΒ ΒΑΜ. Μπάονις 3.1 µε 10 
ΜΒ ελεύθερης µνήµης. 


--- 


Ο άλλος 
άσωτος. 
Εκµεταλ- 
λευτής και 


Γραφικά 5µροι ΝΟΑ . 
ανάλυση 640χάθΟ στα 308 άπληστος 


χρώματα. Κάρτα ήχου και πΊουςο. 
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{ΓΡΙΦΟΙ 7 


Το ΜΥΣ! εἶναι το πιο ατµο- 
σφαιρικό αἀνεπίυτε που έχετε 


παίξει µέχρι τώρα. Γραφικά, ή- 
χος, γρίφοι και σενάριο δηµι- 


ουργούν ένα πραγματικά πρω- 
Ἱτοποριακό σύνολο, υποδει- 
Κνύοντας την πορεία των (0 
9απηθ5. Η δράση του είναι πε- 


κετούς πανέξυπνους, πρωτό- 

τυπους και πολύ δύσκολους γρίφους. 
᾿Αρχίζοντας πρέπει να Βρείτε τις τηλεµε- 

τλδορέ θα ας σας ο 


Μθε[απίςα|, 5Ιοπεσβίρ, (µαηπε]νοοά και 


ΦραεεςΏίρ. Σε αυτές πρέπει να Βρείτε από 
πβάνεΓνα θάλετε ατα αὐησῖοηα πο χα Βιβλία, 
στη Βιθλιοθήκη. Φυσικά, σε κάδε εποχή 


πρέπει να Βρείτε και το βιθλίο-τηλεµεταφο- 


Το κορυφαίο αἀνοπέωτο Φ.πιο που κυκλοφορεί 
σε υπολογιστές. Γραφικά και ηχητικά εφέ 
υπεράνω κόθε περιγραφής. Γρίφοι πρωτότυποι, 
έξυπνοι, που απαιτούν σκέψη για τη λύση τους. 
Δείτε το και θα ξεχάσετε αµέσως οτιδήποτε 
ἁλλο. 


ο ΙΓ 
Γ 
ΙΗΒΌ 
ο ΕΕΕὈ 


99ο 
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ἆ, που σας οδηγεί πίσω στο ΜΥ5Ι. Ακούνε- 
ται εὐκολο; Ξεχάστε το. Μετά Όα πρέπει να 


συνδιαλεχθείτε µε τον πατέρα, ο οποίος ὃα 


σας ζητήσει µία ακόµη σελίδα. Τότε δα έχε- 
τε µια ορ τά καλή εικόνα σχετικά µε το τι 
έχει συµθεί και γιατί ή τι επιδράσεις έχουν η 
απληστία και η δύναμη στη γνώση. 

το φνόλς Ἑ καλά αιτό εἶο, για σας 
Και για τον αρχισυντάκτη µας, Γιάννη Πατρί- 
κο, ο οποίος ακόµη ψάχνει και ζητά απελπι- 
σµένα Βοήθεια. Για σας, είναι ένας µόνο 
γρίφος. Γυρνώντας στη 5ραεβοΠίρ αρθ, στο 
σκάφος η διαδρομή είναι: ΕΟΕΝΝΑΚΌ (θγαί- 
γεις έξω), ΕΟΕΝΝΑΚΡ [δείχνει Ν) 2χαριστε- 
ρά [δείχνει ΥΝ] και ΕΟΕΝΝΑΚΟ, 2χδεξιά [δεί- 


Χνει Ν) και ΕΟΕΥΜΑΡΟ, 2χδεξιά [δείχνει Ε] 
και ΕΟΚΥΝΑΚΡΌ, δείχνοντας Ε κάνε 
ΕΟΚΥΝΑΡΌ, Όχδεξιά [δείχνει 5) και 
ΕΟΕΝΝΑΚΌ, δείχνοντας 5 κάνε ΕΟΕΝΥΜΑΡΟ, 
2χδεξιά (δείχνει Υ) και ΕΟΕΝΙΑΚΟ, Ἰχδεξιά 
[δείχνει 9ΜΝ) και ΕΟΚΝΝΑΚΑΡ, Ἰχδεξιά [δεί- 
Χνει ΥΝ] και ΕΟΚΝΝΑΕΏ, Ἰχδεξιά [δείχνει 
ΝΝΝ) και ΕΟΕΝΝΑΡΟΌ, 2χδεξιά [δείχνει ΝΕ] 
και ΓΟΚΝΝΑΚΡ, ]χαριστερά [δείχνει Ν) και 
ΕΟΚΥΝΑΔΡ, ΊἸχδεξιά [δείχνει 5Ε) και 
ΕΟΚΥΝΑΡΌ. Από τον Γιάννη, τον αρχισυντά- 
κτη µας, για εσάς. 


τΑ 


Εντόπισε τους 8 διακό- 
ρείς µόνο τους 7]. Στη ϐι- 
Βλιοθήκη, στο χάρτη του 
νησιού, κάνε τοία[ε την α- 


κτίνα. Γίνεται κόκκινη σε 4 


μέρη. Σε κάδε κόκκινο, ανέ- 


σας βα στον πύργο, κάνοντα 
Κλικ στον πίνακα-βιβλιοθήκη. Θα βρίσκει 


κάθε φορά από ένα ραδδν/οιά. 
Πήγαινε στο ρολόι-φάρο. Βάλε µε τους 
μοχλούς την ώρα 2:40 (το ένα ραδνοα]. 


Ανοΐγεις µία γέφυ Ίγαινε στο φάρο και 


Άνοίγεις µία γέφυρα, Πήγαινε στο φάρο κ. 
άνοιξε τον 8ο διακόπτη. Μέσα στο φάρο µε 
Ρα5δν/ο{ά]. Για να γίνει αυτά, κίνησε δύο φο- 
ρές το δεξιό µοχλό, ενώ κράτα κάτω τον α- 
βιστερό µέχρι να γίνει το υπόλοιπο 2, Ἰ. Αμέ- 


σως ανέθασέ τον πάνω. Ανοίγει έτσι ο λό- 
φος γρανά ἴσκεται το πρώτο ϐι- 
ἱο-τηλεμεταφορά. Η συνέχεια στην οδόνη 


[ι] 


».ΘΑ ΑΝΤΕΞΕΤΕ το 
σκληρό ανταγωνισμό 
για να φτάσετε στους 
Ολυμπιακούς Αγώνες; 


Ππα 


. 
.. 


1ψνν. 
{ Δι 


Ίο ΡΕςΑΤΗΙΟΝ σάς φέρνει αντιµέτωπους µετους 


10 μεγαλύτερους Δεκαθλητές όλων των εποχών, 


τα ΕΘΝΙΚΟ ΠΡΩ ΤΑΒΛΗΝΑ 
απαὰ Γή στο πιο σκληρό αγώνισμα του στίβου. 
Ὁ ΠΑΝΕΥΡΩΓΑΚΟΙ ΑΓΩΝΕΣ ἵ | 

Γπαπαση πρβ {ο Ὁ { ν Δεν έχετε παρά να προσπαθήσετε. 

Γ ΟΕΥΜΠΙΑΚΊΙ ΑΓΊΝΕΣ πα 


μ.., ' Άλλωστε, όπως ὃα διαπιστώσετε, στους 


σα ΙΝΗ συγκεκριµένους αγώνες όλα... επιτρέπονται. 


Φος ο ο ο ΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΡΕςΑΤΗΙΝ Φ6ο ου ΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟ 


Στείλτε το κουπόνι παραγγελίας στη διεύθυνση 9ΡΙΝ 9ΟΕΤΝΝΑΑΕ, Λ. Συγγρού 44, ] 17 42 Αδήνα 


Παρακαλώ, στείλτεµου ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ... κκκκωκικωκκκκκκ κκ κκας 
µε αντικαταβολή το 


ηαπνίδιδΕέΑΠΜΙΟΝ  ΔΕΥΘΙΡΙΗ ος ιοωοοώἠνώσα νο αν νάμοονο δν νομών ανα ιροανοομοώοννοον 
[α έξοδα ανπκααβολής ΤμΛΕΦΩΝΟ. ο ων κας τη τος στις : 


επιβαρύνουν τον 
Ε. ἨΛΚΙΑ ο ννμῤζρω ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ες οοινσσνοβρε θώκο μηνονωῥονκδόον 


6ΡΙΝ 5ΟΕΤΝΝΑΡΒΕ, Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα, τηλ: 9238.672:5, αχ. 9216847 


Αὐγνεντυκ[- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ 


υ Ν ΤΙ 


ΜΑΓΙΚΟ κοςσΣ 


Μο ΤτηῆΠΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


σσ η. τ 


ροκειµένου να διασαφηνίσουµε τα 


πράγματα το[΄Ίηποεεπί υπ] «αυς!!΄’ 

έχει κατασκευαστεί από την “Πἱνίαε 

Ὀγ Ζετο” και η Ρογοποςίς ανέλαθε 
την Κυκλοφορία του. Όμως, όπως και να έχει η 
υπόθεση αυτή, µεγάλο γεγονός παραμένει ότι η 
Ρογοποσίς έθαλε το όνομά της για πρώτη φορά δί- 
πλα σε ένα αἀνεπίυΓθ. Μη νομίζετε ότι της ήρθε έ- 
τσι ξαφνικά. Όπως έχω επισημάνει πάρα πολλές 
φορές από τις στήλες αυτές, τα «οπιρυ!θΓ ᾳαπῃες, 
και ειδικότερα τα αἀνεπίυτες, παρουσιάζουν τα 
δύο τελευταία χρόνια µια αληθινή έκρηξη. Κανείς 
λοιπόν, καμία µεγάλη εταιρία που σέθεται τον ε- 
αυτό της, δεν Θέλει να μείνει έξω από το χορό”. 
Ας δούμε όµως την περιπέτειά µας. 


Ειλικρινά δεν Θυμάμαι, ίσως η µνήµη µου έχει 
αρχίσει να αδυνατίζει, κεντρικό ήρωα κλέφτη σε 
ἀλλο αἀνεπίυτθ. Σε ΚΡΟ εντάξει, αλλά σε 
αἀνεπίυΓε; Προσωπικά, η Ιδέα αυτή µου άρεσε 
και εξακολουθεί να µου αρέσει πάρα πολύ. Εαή, 
λοιπόν, παίρνεις το ενώ του /αεΚ Τ. ἱαας, ενός 
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» του Αντρέα Τσουρινάκη 


επαγγελματία κλέφτη-τυχοδιώκτη του 22ου αιώ- 
μέλλοντος ως συνώνυμο των: καθγάς͵ καβγατζής, 
φασαρία κ.λπ, Μόλις ξεµπέρδεψες από την τε: 
λευταία σου δουλειά, χαρακτηριστική φυσικά των 
προσόντων σου [προσπάθησες να πουλήσεις 
κλεμμένα έργα τέχνης στο μουσείο από όπου τα 


έκλεψες). ἔφυγες µε ένα “δανεικό” διαστηµό- 
πλοιο. Το σκάφος όµως ήταν αργό εἶναι και χ ωρίς 
οπλισμό. Ετσι, γίνεσαι παιχνιδάκι στα χέρια τῶν 
ανδ] ώπων της |Α5 [από το Ιπίθιπαἱ Κθνεπυθ 
ο ο υπο 


κυκλοφορούν στο διάστηµα. Ο νόμος τούς επι- 
τρέπει να χρησιμοποιήσουν οποιαδήποτε μορφή 


βίας, προκειµένου να μαζέψουν τους φόρους που 
ρωστάνε διάφοροι τύποι σαν εσένα. Εσύ, φυσι- 
κά, -και λόγω επα έλματος. ἐ δεν ξέρεις τι σηµαί- 
γει φόρος, αλλά αυτή είναι άλλη ιστορία. 

Οι άνδρωποι της ΙΒ» διακρίνονται για το πρακτι- 
κό τους πνεύμα. Δεν τους αρέσουν τα πολλά-πολ- 

λά. Το ροµπότ τους ΚΙθρἰο σε ψάχνει και δεν Βρ/- 


ΑὐνεντυςεΓ 


ΤΑΞΙΔΙ 


σκει τίποτα. Ετσι, σου αντιπροτείνουν το εξής - 
ια Και δεν είχες πάνω σου χρήματα για να του 
επληρώσεις: εικοσιοκτώ μέρες διορία για 
γα µαζέψεις το ένα ααζ]ήοη δολάρια που τους 
Χρωστάς!ἱ Σαν να λέμε πενταροδεκάρες!! Εσύ, 


φυσικά, κοιτάς να φύγεις από εκεί ζωντανός και 
µετά “µην τον είδατε τον Παναγή”! 

οτε Ες ὅρος φοσς ης ΙΑ5, όµως, φροντίζουν να σε 
τροµοκρατήσουν Λίγο. Σε περίπτωση που δεν έ- 
σουν, ὃα πουλήσουν όλα τα εσωτερικά σου ὁρ- 
γανα (έτσι ὃα µα : 


φυσικά, µετά ὃα σε σκοτώσουν. Καταλαθαίνει 
ότι αυτή τη φορά τα ψέματα τελείωσαν. Τόσα λε- 


τά, τόσο µεγάλο ποσό, ούτε οι καλύτεροι α- 
στροφυσικοί δεν µπορούν να διαχειριστούν ὡς 
νούμερο. Εμίδα Πβακηκά καμία εκτός από τν 
καρδιά του τυχοδιώκτη και την ψυχή ενός κλέ- 
φτη. Σας λέμε, λοιπόν, να πάρετε τοι ρόλο ε- 
γός χαμένου; Ε, δεν μπορεί να 
κερδίζουμε όλοι στη ζωήί! 
Παΐξτε τέλος πάντων το ρόλο 
ος ο ος ως, εσείς φανεί- 
τε τυχερός. Δεν έχετε φυσικά 
καμία τύχη, µια και το τέλος 
ας εἴα απξαιραμεο ένο, αλ- 

λά, λὰ τελος πάντων, οικοσιακτό πάντων, εικοσιοκτώ 


μέρες είναι αυτές, ποιος ξέρει τι 
µπορεί να γίνει. 


[τει Σ) 


Αυτό που κυριολεκτικά µε µα- 
γνήτισε στο αανεπίυΓθ αυτό ήταν 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚκΚοΟΣ 


Μο 


ΕΤΑΙΡΙΑ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 


ΤΥΠΟΣ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


τα υπερµοντέρνα σχέδια γραφικά του. Είχα πάρα 
πολύ Καιρό να δω “διαφορετικά” γραφικά, σχέ- 
δια που να απεικονίζουν έναν κόσµο αλλιώτικο 
από αυτόν που έχουµε συνηθίσει. Σχέδια, χρώμα- 
Πραγματικά, περιμένω να δω την επόµενη 
δουλειά των ανθρώπων της “Ώἱνίας ΟΥ Ζειο”. 
πουσκήτου Ποπούο ὁτι γαι μάλλον. μουσική του πιστεύω ότι είναι μάλλον ξεπε- 
:Ρασμένη. Μου θύμισε έντονα την εποχή των 520 


5Ι και Α500, τα οποία πιστεύω ότι τώρα πια απο- 
τελούν, καλώς ή κακώς, παρελθόν. Χωρίς να εἷ- 


ναι “κακή” η µουσική του, δεν προσθέτει τίποτα 
Π , , πρ σος 
στην περιπέτεια. Αντίθετα, ακούγεται σαν ξένο 
σώμα. Οι κάτοχοι κά τα Αα!ϊο χρειάζονται 
ΞΦόΚ της βασική ενώ αυτοί της 
Ῥουπαβ[α!ει ό0ΟΚ. Οἱ αρ όµως, πρέπει 
ΞουηΦΟΙΩΞΙΕΙ ος ο τελευταίοι, οµως, ῃ 


να έχουν ο. πλήρως την κάρτα τους στο 
αυΐοεχες,Ὀα! διαφορετικά το πρόγραµµα δεν 
ὃα την αναγνωρίσει, Περνάµε λοιπόν στο χειρι- 
-σμό της περιπέτειας. 


Οι άνδρωποι της Ζειο προ; 
σπάθησαν να σχεδιάσουν ένα 
πρωτότυπο υ5οι-ἱπίθήαςςθ. Αυτό 
το κατόρθωσαν μεν, αλλά το 
σύστημα χειρισμού τους εµφανί- 

Η οθόνη χωρίζεται σε τέσσε- 
ρα Βασικά παράθυρα. Το µεγα- 
λύτερο, αυτό στο οποίο εξελίσ- 
σεται η κυρίως δράση, κατα- 
λαμθάνει περίπου τα 3/5 της 
οθόνης. Περίπου στο κέντρο 
και κάτω απὀ αυτό, βρίσκεται 
το παράθυρο µε τις ἵςοῃ-εντο- 
λές. Αυτές εἶναι: στην πάνω 
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αειρἀ -από αριστερά όπως κοιτάς- 


ΤΑΚΕ/ΟΕΊΤ, 05Ε, ΥΝΝΑΙΚ, στην κάτω σειρά 


ΕΧΑΜΙΝΕ, ΙΟΟΚ, ΤΑΙΚ και από κάτω το 
σΤατΏς. Το [6ΟΚ, το ἱεοπ-μάτι δηλαδή, εἷ- 
αριστερά οτιδήποτε Βλέπει το µάτι, κάνο- 
ντας ένα άκρως εντυπωσιακό σετο[ίπο. 
άλλον το καλύτερο σηµείο του παιχν!δι- 
οὐ. Το ΕΧΑΛΜΙΝΕ, ο µεγεδυντικός φακός, δί- 
δεξιά δείχνει, όπως ένας μικρός χάρτης, το 
ο παπαραν όπου βρίσκεσαι µαζ µε ὁ- 
λες τις “πιθανές” εξόδους. Κάτω δεξιά 
υπάρχει το ἱηνεπίοηγ, στο οποίο τα αντικεί- 


μενα εμφανίζονται µετις γραφικές τους πα- 


στάσεις. 

ταλοῇ οἵλΤυ5εμφομία το εαωκὶ λογή 5ΤΑΤΗ5 εμφανίζει το (ομ/τοἱ 
Ραπεί. Εδώ Βασικά κάνεις 5ΑΝΕ ή ΙΟΑ0 
παρακολουθώντας παράλληλα και την 


πρόοδο στο σκορ σου, ὡς ποσοστό επί τις 
εκατό. Η επιλογή ΟὐΙΤ περιλαμβάνει τα 


ΕΧΙΤ και ΚΕ5ΙΑΕΤ, ενώ για να ξαναγυρίσεις 


στην κανονική οθόνη κάνεις κλικ στο 
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µατογραφικού 


Πάρα πολύ καλό σενάριο, τοποθετημένο στο μέλλον 
και δοσμένο µε αρκετό χιούμορ. Η δράση του, όµως, 
καθώς και ο χειρισμός του παρουσιάζουν σηµαντικά 
προθλήµατα. Δείτε το πάντως, Αξίζει! 


ΕΓΩ 
εππαα ὃν 
ΙΙ! 
ΗΒ 


αλ. 


ΦΤΑΤΟ5. Πατώντας το πλήκτρο Ε»εαρθ, 
Ἡπερνᾶςτ ὅλες τς λεγόμενες "σκηνές μη: 
αρακτήρα”. Τέλος, το 
Βυρθίε 5ρεθά ρυθμίζει την ταχύτητα ε 


ρουσιάζει αυτό το σύστημα χειρισμών στην 
στα σηµεία που πρέπει. Ετσι, πολλές φορές 
πρόγραµµα! 


Η ατµόσ 
Υπερμοντέρνα, Και αυτό νομίζω ότι τα πρ 
όλα. Η δράση του εἶναι µεν πλούσια, µια 
και περιλαμβάνει µια πόλη ψηλά στον 
ουρανό, αρκετά µπαρ και πλανήτες, αλλά 
παρουσιάζει προθλή ο ο 
σωτερικής λογικής. Αυτό, μάλιστα, είναι 


πασιφαγές στους γρίφους. 
Τους περισσότερου ίφους του παι- 


χνιδιού τους θεωρώ µῆ λογικούς. Δεν λύ- 


Ύονται µετά από ὥριμη αναλυτική και λογ- 
κή διαδικασία σκέ έψης, αλλά ο δοκι- 


άζεις τα αδοκίµαστα. Στην α ιά πο- 
άδειγµα, στο ενεχυροδανειστήριο.Παί 


γεις το θάζο και ετοιµάζεσαι να φύγεις. ο 


Ιδιοκτήτης σε Βλέπει και δεν 
σε αφήνει. Το λογικό δα ήταν 
γα απασχολήσεις τον Ιδιοκτή- 
ο κκιζας, 
Αντιαμνοὐντιικάνει θα πρό 
γραµµα; ἔχοντας µια σακούλα, 
εκεί µπροστά στα µάτια του |- 
διοκτήτη, θάζεις το θάζο μέσα 
στη σακούλα και αυτός δεν σε 
“βλέπει”, αν και σε κοιτά[[ι 
Ἔτσι, εσύ τώρα µπορείς να φύ- 
γεις σαν κύριος, αν και είναι α- 
δύνατο να το χὠρέσει μυαλό 


ανδρώπου αυτό!!! 


[ 


Σεκινώντας, αφού περάσεις τα εισαγώ- 
γικά κοµµότια, Βρίσκέσα[ µέσα στην αἰ- 
Όουσα αναμονής. Κάνε κλικ τον ΟΕΙ κέρ- 
σορα στο κόκκινο διαβατήριο, επάνω 
στον καναπέ καὶ ἄθλε τον στο Ἰποπισή 
σου. Μίλησε στο φύλακα. Πες του ὅτι 
συναντήθηκες µε τα! παιδιά της Ἰκ5 και ότι 


χρωστάς ένα υπέρογκο ποσό χρημάτων. 


γε από επάνω- δεξιά. Εξω από το 
δραεθροῖ, πήγαινε όλο δεξιά στο ὑπό- 


΄γειο. Ἐξέτασε προσεκτικά τις θύρες εισό- 


δου. 


Σκέφτεσαι τι χρειάζεσαι, µια και δεν έ- 
χεις καθόλου ΊοΚεῃς. [ύρνα πίσω πηγαί- 


γοντας επάνω-δεξιά και στη συνέχεια πή- 
αινε όλο αριστερά και θὀρεια. Βρίσκε- 


σαι έξω από το µπαρ. Μπες µέσα σε αυτό 
καὶ πήγαινε όλο αριστερά. Με τον ΟΕΙ 


ἴοοη-κέρσορα πάρε τα πενδραρεΓ από το 
έδαφος καθώς και τα [αι και [ιά που Βρί- 


τηε η. 


σκοντα! επάνω στο τραπεί(άκι, στα αρι- 


,στε ἆ του Ιυκεροχ. Κάνε ΕΧ ν 


εφημερίδα και διάβασέ την. Μίλησε στον 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Απαιτεί 386 και άνω. 


νε 


Πρόσεξε στην πίσω τσέπη του 


τύπου µε το μοβ, που κάθεται 
στο µπαρ, ένα ἠἰςΚεί. Πάρε το 
µε τον ΟΕΤ ἱςοπ-κέρσορα. Τώ- 
ρα, ϐγες από το µπαρ όλο δε- 
4. Πήγαινε στο μαγαζί 
“ΡΑΚΑΡΙ5Ε ακριθώ 


κάνε κλικ τον ΤΑΙΚ ἴςοη-κέρ- 
σορα στον µπράθο, στην εἶσο- 


ο. Σου ζητά κάποια στοιχεία 
αναγνώρισης. Πάρε το 


Ραρδροη και κάνε το κλικ πά- 

νω του. Έτσι, σε αφήνει να πε- 

ράσεις µέσα. Σαναβάλε το 
Ραδδροή στο ἱπνθπίοηγ σου και 
μπες µέσα στον οίκο ανοχής. 

Πάρε απὀ το πάτώμα το μπαστούνι 


{εαπε) και θάλε το στο ἱηνθη!οηΥ σου. 
Πρόσεξε ὁ ότι η ρεσεψιονίστ µασά τσίχλα 
Και κάθε τόσο την κολλά στη γωνία του 

αφείου της. (Αν τοποθετήσεις σωστά 


τον ΙΟΟΚ κέρσορα στη γωνία, την κα- 
τάλληλη στιγµή, Όα µπορέσεις να δεις 
την εΏενίπο υπ που την ξαναπαίρνει µε- 
τά από λίγο και την ξαναμασά(/|). Πάρε 
την µε τον ΟΕ] ἰἱςοη-κέρσορα. Κάνε 

ΙΟΟΚ στη δεξιά µεριά του τραπεζιού και 


εντό υπ]θ. 
Πάρε το και θάλ’ το στο ἱηνεηίοηγ σου. 


Πάλι µε το ΙΟΟΚ εντόπισε στα αριστερά 


του τραπεζιού και δίπλα του τραπεζιού και δίπλα στην κοπέλα με 


τα κόκκινα, ἑνα κιρινο σημάδι 
σε Προσπά σε να ΤΟ πάρεις. 


Δεν σε αφήνουν. Τά σε στην υπεύ- 


Όυνη του “σπιτιού”. ...Η συνέχεια στις ο- 
-Βόνες σας. 
αἳ 
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πνιιΑποΝ 


ο ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


ς γνωστόν, η Μἰεορ{οςε εἶναι µία 

από τις καλύτερες εταιρίες στο χώρο 

των οἰππυ]α[ίοης [κατά τη γνώμη µου η 

κορυφαία). Τον τελευταίο καιρό, ό- 
µως, δέχτηκε καίρια χτυπήματα από τον ανταγων:- 
σµό, µια και τα »Ιγκο (οπηπιαπάει, Ραείῆς »/ήκε 
καθώς και τα ΤΕΧ και Αοθς Όνει Ευτορθ ήταν πραγ- 
µατικά πολύ αξιόλογα. Δεν Όα μπορούσε, λοιπόν, 
µία εταιρία όπως η Μἰειοριοςθ να µην αντεπιτεθεί, 
έστω και αν δεν εἶναι πια αυτόνομη εταιρία. Στο χώ- 
ρο των σύγχρονων αεροπλάνων, η απάντηση ήταν 
Ε-]4 Ηθε! Ώε[επάει, το οποίο παρουσιάσαµε πριν 
από δυο µήνες. Όμως, το πνεύμα της εποχής επι- 
Βάλλει «ἰπιυ]αίοις του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου. Για 
το λόγο αυτόν και η ΜἰςΓορΓοδθ κυκλοφόρησε το 
“1942” [καμία σχέση µε το παλαιότερο ομότιτλο 
5οοίθπι υρ). Ο άµεσος ανταγωνιστής του “1942” 
είναι το Ραείῃς »ΙίΚθ της Οἠθίη, που παρουσιάσα- 
µε τον περασμένο µήνα. Το παιχνίδι αυτό, αν Και ση- 
μειώνει αρκετά υψηλό δείκτη ποιότητας, έχει πολύ 
µεγάλες απαπήσεις σε Ππαιάν/ατθ, οι οποίες το καδι- 
στούν απρόσπο από πολλούς χρήστες. Αντίθετα, η 
Μἰςτοριοςθ µετο ΄ 1942” αποδεικνύει ότι ένα καλό 
παιχνίδι µπορεί να γίνει και χωρίς µεγάλη Βοήθεια 
από την τεχνολογία. Ας πάρουµε, όµως, τα πράγµα- 
τα µετη σειρά, 
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5 του Αργύρη Γιαγιά 


Από το Δεκέμβριο του 194] µέχρι και το τέλος 
του πολέμου, οι ιαπωνικές δυνάµεις πολεμούσαν τις 
αμερικανικές κατά µήκος του Ειρηνικού ωκεανού 
και των νησιών. Ο πόλεμος του Ειρηνικού αποδεί- 
χθηκε από τους πιο αιματηρούς στην ιστορία τῶν 
πολέμων. Και οι δύο πλευρές συμμετείχαν µε το κα- 
λύτερο πολεμικό υλικό που διέθεταν, δηλαδή σερο- 
πλάνα, αεροπλανοφόρα, καταδρομικά και άλλα 
πλοία καθώς και ανθρώπινο δυναμικό, Βασισμένο, 
λοιπόν, σε αυτό το οαπιραίρη του Ειρηνικού ὠκεα- 
γού, η Μἰετορτοςθ δημιούργησε το “1942”. Το παι- 
χνίδι, όµως, διαφέρει σε αρκετά σηµεία απὀ άλλα 
αντίστοιχα του είδους. Καταρχήν, μπορούμε να πά- 
ρουµε το µέρος και των δύο πλευρών, υπηρετώντας 
είτε στο αμερικανικό πολεμικό ναυτικό είτε στον 
αυτοκρατορικό ιαπωνικό στόλο. Αλλη σηµαντική 
διαφορά είναι ότι στο “1942” μπορούμε όχι απλώς 
γα παίρνουμε µέρος, αλλά και να σχεδιάζουμε τις 
αεροπορικές αποστολές καθώς και να συμµετέ- 
χουμε ενεργά στις ναυμαχίες µεταξύ των πλοίων. Εἰ- 
ναι σίγουρα µία ορίίοη που για πρώτη φορά πα- 
ρουσιάζεται σε ΠΙΟ/Ι «ἱπιυ]αίοι. Εκτός από τις πολύ 
υπεύθυνες Θέσεις του πιλότου ἡ του ναυάρχου, 
µπορείτε να είστε και ένας απλός πυροβολητής σε 
κάποια από τα αεροπλάνα που διαθέτουν ανάλογη 


Ονιιατον 


ο ἠσπσπ ιώς ΜΕΣΑ: ΑΠΟ ΤΑ. ΚΩ ΠΙ Τ 


Θέση. Οι Ιάπωνες κινούνται Βόρεια και ανατολικά 
και προσπαθούν να αποκτήσουν την κυριαρχία του 
Ειρηνικού. Οι Αμερικανοί αντιστέκονται, προσπαθώ- 
ντας να αναχαπίσουν τον ιαπωνικό στόλο. Αυτό, λί- 
γο-πολύ, είναι το σενάριο του ’ 1942”. 


ΝΑΥΜΑΧΙΕΣ 
Όσο και αν ακούγεται παράξενο για ένα ΠΙΘΝΙ 
εἰππυ]αίογ, στο “1942” µπορείτε να “κατευθύνετε” 
µια ναυμαχία. Επιλέγουµε (απίει Βαῄ]ες από το 
πιαίη πιεπυ και, στη συνέχεια, διαλέγουμε ένα από 
τα έτοιµα σενάρια. Υπάρχουν πέντε 
διαφορετικά, καθώς και επιλογή για 
5ανθ/ιοαἀ. Φυσικά, για κάδε σενά- 
ριο υπάρχουν δύο όψεις, µια και µας 
δίνεται η δυνατότητα να επιλέξουμε 
το στρατόπεδο στο οποίο Όα αγή- 
κουµε. Στη συνέχεια ορίζουµε κάποι- 
ες παραμέτρους. Η ακρίθεια των α- 
γαφορών, οἱ επιπτώσεις του καιρού, η 
ακρίθεια των θέσεων κατά τα ιστορικά στοιχεία και 
το επίπεδό µας είναι τα στοιχεία που αυξομειώνουν 
τη δυσκολία στο χειρισμό του στόλου. Υπάρχουν ὁ- 
µως και τα συνήθη ορ/ίοης ρεαλισμού του αερο- 
πλάνου και αυτό γιατί κατά τη διάρκεια τῶν ναυµα- 
χιών Θα γίνουν και αεροµα- 
χίες, στις οποίες μπορούμε 
γα συµµετέχουµε εγεργά. 
Έχουμε στη διάθεσή µας 
ένα µεγάλο 56! εντολών που 
μπορούμε να δώσουμε στα 
πλοία αλλά και στις βάσεις 
μας, ενώ μπορούμε να κα: 
τευθύνουμε και τις αεροπο- 
ρικές αποστολές. Φυσικά, 
όπως ήδη είπαμε, μπορούμε 


Εταιρία 
Ἱ ΜΙςΓορ{ο5ε 
Υπολογιστές 


Ἄ 


ΙΒΜ και συµθατοί 


Τύπος 
Ηἰα[η Φἱπιυ]αΐου 
Δυσκολία 
Μέση 
κο 
ω. 


ανά πάσα στιγµή να συµµετέχουµε και εμείς σε µια 
από αυτές µέσα από ένα αεροπλάνο. Η νίκη στις 
ναυτικές µάχες και τα σενάρια είναι πολύ δύσκολη 
και, µερικές φορές, ακόµα και η σωτηρία τῶν πλοί- 
ων εἶναι µία νίκη. Πρόκειται για ένα ενδιαφέρον 
ορίίοη του “1942”. Μπορεί να µην είναι Θ18α! 
γλ/ανα] ΒαΗ]ες ή (απτίεις αἱ ν/ατ, εἶναι όμως µια 
προσθήκη, την οποία δεν διαθέτει άλλο αντίστοιχο 
παιχνίδι. 


ΑΕΡΟΠΟΡΙΚΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Όπως κάθε καλός εξοµοιωτής, έτσι και Το 
“1942” διαθέτει και οαπιραίθης αλλά και απλές 
ριαε/ίσθ αποστολές. Ας δούμε τη δεύτερη κατηγο- 
ρία, περνώντας δηλαδή στην ουσία του παιχνιδιού. 
Οι αποστολές στο “1942” χωρίζονται σε ὁ κατηγο- 
ρίες: ΕἰᾳΜΙει 5Μ68Ρ, «ΑΡ, Βοπιθε: Ε5οοη, Βοπιρ 
φΗἱρ, Βοπιβ Βα»ε και 
Τογρθάο »Πἱρ. Όλες οι 
αποστολές μπορούν 
γα γίνουν από 1-6 αε- 
ροσκάφη, τα οποία 
φυσικά ύπτανται σε 
σχηματισμό. Εδώ έ- 
γκειται µία από τις και- 
γοτοµίες του ’ 1942”. 
Όταν πετάτε µαζί µε 
άλλα σκάφη σε µια α- 
ποστολή και κάποια 
στιγµή χτυπηθείτε και σκοτωδείτε, η απο- 
στολή για σας δεν έχει τελειώσει, όπως 
συνήθως συµθαίνει. Αντιθέτως, µεταπηδά- 
τε αυτόματα σε άλλο αεροπλάνο και 
συνεχίζετε την αποστολή µέχρι την ολο: 
κλήρωσή της ή την καταστροφή Και του 
τελευταίου από αυτά. Αυτό γίνεται και στα 
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οαπιραίφης, στα οποία -συνήθως- όταν χά- 
σουµε τερματίζει και το «απιραΐᾳη. Τώρα 
συνεχίζουμε, αλλά µε το γθεοΓα ενός άλλου 
πιλότου. Από τις απλές αυτές αποστολές δια- 
πιστώνουµε και κάτι άλλο: η Μἰςτορτοςθ, αντί- 
Θετα µε την τακτική της κατά τη δηµιουργία 
όλλων παιχνιδιών της, δεν έχει δώσει µεγάλη 
Βαρύτητα στα σηµεία σχεδίασης αποστολής 
και εξοπλισμού αεροπλάνου. 

Συγκεκριµένα, δεν μπορούμε να επέµβουµε 
καθόλου στο ΠἰοΜΙ-ρίαη της αποστολής, ενώ 
μπορούμε να εξοπλίσουµε το αεροσκάφος µό- 
νο µε συγκεκριµένα 56Ηίπος που προτείνει το 
παιχνίδι. Αυτό πολλοί το θεωρούν θετικό, γιατί 
δεν ασχολούνται µε “περιττά” πράγματα και 
ξεκινάνε αµέσως την πτήση. Για τους πιο µυη- 
µένους, όµως, στους εξομοιωτές πτήσεων, 
αυτά τα στοιχεία είναι απαραίτητα για τον πλή- 
ρη σχεδιασμό της αποστολής. Όπως προανα- 
φέραμε, στις απλές αποστολές Όα διαπιστώ- 
σετε το ρεαλισμό του 
παιχνιδιού κατά την 
πτήση καθώς και τις 
δυνατότητές του. Εκ 
πρώτης όψεως, τα 
γραφικά δεν δυμί- 
ζουν αυτά του Ραςίῄς 
5/]κθ, δεν μπορούμε 
όµως να ισχυριστού- 
µε ότι δεν εἶναι καλά. 
Μάλιστα, σε πολλά 
σηµεία υπερέχουν - 


22 ΡΟ (σαπιςς 


Αυιορῖοι 
Φρένα 
Αερόφρενα 
Ρόδες 

Επιλογή όπλων 
Ηαρς 

Ε[εεί 

Χάρτης 
Διάφορα νίθνις 
γίηυαί (οεκρ!! 
Πίσω πυροθολητής 
Ηεαά υρ 
Ηθαά ἁον/ῃ 
Κίνηση νἰηυαί 
Κίνηση νἰηυαί 
Βόμθες 
Βόμθες 
Ρουκέτες 


θα τολμούσα να πωὠ- σε αισθητική και ρεαλι- 
σµό δείχνοντας πολύ πιο φυσικά. Τα χρώματα 
είναι πολύ πιο απαλά και δεν υπάρχουν αισθη- 
τικές αντιθέσεις, όπως σε πολλά σηµεία διαπι- 
στώσαμε στο Ραςίῄς 9ήΚθ. Αντίθετα όµως µε 
τα γραφικά, δεν μπορούμε να ισχυριστούµε το 
διο και για τον ήχο. Σε αυτόν τον τοµέα, το 
Ραεῖῆς 5ΙήΚθ υπερέχει σαφώς και η υπεροχή 
του αυτή Ὁα ενισχυόταν αν διέθετε και το 
Εχίτα 5ρθθεῇ ραςΚ. Στο “1942” υπάρχουν τα 
συνηθισμένα εφέ, ενώ δεν υπάρχει καθόλου 
δρθθεῃ ή εν γένει επικοινωνία µεταξύ των πλη- 
ρωµάτων των αεροσκαφών. 

Όσον αφορά στη συμπεριφορά των αερο: 
πλάνων στον τοµέα πτήση, ὃα λέγαμε ότι 
υπάρχει “ισοπαλία” μεταξύ “1942” και Ραςῖ[ῄς 


Το πιο πλήρες οἰπιωίαίοη της Μίογορτοφθ και το 
καλύτερο µε θέµα το Β’ Παγκόσμιο Πόλεμο. 


μοι ΙΒ 
σπα 
επ 


»ΙήΚθ. Και στα δύο, η αἴσθηση κατά τη διάρ- 
κεια της πτήσης εἶναι πολύ καλή και τα πάντα 
πολύ ρεαλιστικά. Το πιο σηµαντικό, όµως, για 
το 1942” εἶναι ότι επιτυγχάνει όλα τα παρα- 
πάνω χωρίς να απαιτεί 48ό/66 ἡ Ρεπήυπι επε- 
ξεργαστή ἠ/και τεράστια µνήµη. Σε 
98ό0Χ/40 επεξεργαστή µε 4 ΜΒ ΚΑΛΜ και µε 
όλα τα ἀθίαῖ] οη, το παιχνίδι κινούνταν αξιο- 
πρεπώς Και σίγουρα Όα μπορούσε κάποιος να 
παίξει µε αυτό, σε αντίθεση µε το Ραείῃς 
»ΙΠΚθ, για το οποίο ο 48ό είναι κάτι περισσό- 


τερο από απαραίτητος. 


Όπως κάθε πρόγραµµα εξομοίωσης µεγά- 
λης εταιρίας, έτσι και το “1942” έχει το 
οαπιραΐφης τµήµα. Αφού επιλέξουμε µε ποιο 
µέρος θα είμαστε, επιλέγουμε τον πιλότο και 
το είδος του αεροσκάφους µας (μαχητικό ή 
βομθαρδιστικό). 

Στο εξής, η συνέχεια εἶναι γνωστή. Θα πα- 
ρακολουθήσουµε το πησείοη Ρή6ί, ὃα εξοπλί- 
σουµε το αεροσκάφος [μέσω των περιορισµέ- 
γων επιλογών που µας δίνονται) και α ξεκινή- 
σουµε την αποστολή. Σημειωτέον ότι κατά τη 
διάρκεια της πτήσης Και µέσω του χάρτη, µπο- 
ρούµε να αλλάξουμε τα οτάεις Και τους στό- 
χους της αποστολής καθώς και το υψόμετρο 
πτήσης. Εκτός, όµως, από το εαπραίοῃ, το ο- 
ποίο εἶναι ένα μικρό Ραείβς οἱήΚθ χωρίς δια- 


λόγους, υπάρχει και ένας πλήρης πηὶδείοη 
Ὀυΐάθγ, Μέσω αυτού, μπορούμε να σχεδιά- 
σουµε τις δικές µας αποστολές, συνδυάζο- 
ντας τις έξι βασικές κατηγορίες µε τρία από 
τα σηµεία µαχών του Ειρηνικού. 

Αν και περιμέναμε, όµως, κάτι απλό, η σχε- 
δίαση µιας αποστολής ήταν πολύ πιο αναλυτι- 
κή. Δεν Όα επιλέξετε απλώς τα αεροπλάνα 
του εχδρού και τα δικά σας, αλλά Όα ορίσετε 
επ’ ακριθώς ποιά από αυτά ὃα λάβουν µέ- 
ρος, ποιο Όα είναι το δρομολόγιο πτήσης, τον 
οπλισμό του αεροπλάνου... Γενικά, υπάρχει και 


η παραμικρή λεπτομέρεια. 


Το 1942” εἶναι µέχρι αυτή τη στιγµή το πιο 
ολοκληρωμένο ΠΙΟΠ! «ἰπιυ]αίοι της Μίστο- 
Ριο5θ. Περιέχει σχεδόν όλες τις επιλογές που 
θα ήθελε ένας παίκτης καθώς και πολλές έξ- 


σἳ ο 
Ἰτ 13.5 ΜΒ στο σκληρό δίσκο 
88 


Το πακέτο Εμ 6 
Εμ 
διέθεσε η ΡΙοι/(πο. 


τρα, οι οποίες δεν έχουν άµεση σχέση µε τα 
εἱπιυ]α[οις [ναυμαχίες). Δεν έχει ιδιαίτερες α- 
πατήσεις σε Παταν/ατθ, χωρίς αυτό να σηµαί- 
γει ότι δεν διαθέτει καλά γραφικά και γρήγο- 
ρη Κίνηση. Σε σχέση µε το Ραείῄς »/ήΚθ, τον 
άμεσο αντίπαλό του, το ΄ 1942” υπερέχει αν 
όχι εξ ολοκλήρου, οπὠσδήποτε στα σηµεία. Σε 
γενικές γραµµές, 8α λέγαμε ότι το Ραεῖῄς 
5/γίΚθ ενδείκνυται για όσους Θέλουν ένα πιο 
“ελαφρύ” εἰπιυ]αίοη µε ένα 
οἰπεπια[ίς σενάριο. Αντιθέτως, 
το 1942” εἶναι ένα ολοκληρω- 
µένο ΠΙΟ)! 5ἰπιυ]αίοι µε ρας!ίοθ 
αποστολές, «απιραίφῃς, πηῖς- 
εἶοη Ὀυϊιάει και, εν γένει, όλα 
τα στοιχεία που συνθέτουν ένα 
πλήρες οἰππυ]αήοη. Συνεπώς, α- 
πευθύνεται σε όσους θέλουν 
Κάτι πιο ολοκληρωμένο και 
στους πιο φανατικούς του εἶ- 
δους. υ] 
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Κοιξ ΡΙΑΥΙΝ σΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ 


κΟοΣΜΟΙ ΤΙΑ 


κόσμος του Κανεπίοβ της Τ5Κ εἰ- 

ναι γνωστός σε όσους ασχολού- 

νται µε τα εππραπέζια ΕΡΟς ή έ- 

χουν διαβάσει τα αντίστοιχα Βι- 

Βλία. Τη µεταφορά του στους 
υπολογιστές ανέλαθε η Ὀτθαπιίοιςε, η οποία είχε 
ήδη κάνει το ΡΙΝΟΕΟΝ ΗΑΕΚ για την 55. Οἱ 
]νής οίταΚκα και Τῃποπιας Ηοίπιες ετοίµασαν αυτήν 
τη φορά ένα τελείως διαφορετικό σύστηµα λει- 
τουργίας, που δΒυμίζει λίγο τα ΡΟΟΜ και 
ΡΗΑΡΟΝΝΓΑΣΤΕΚ. Το πιο σηµαντικό, όµως, είναι 
ο σχεδιασμός της πλοκής του παιχνιδιού και ο 
τρόπος µε τον οποίο η πλοκή και η δράση εξελίσ- 
σονται µπροστά στο χρήστη-παίκτη. Καλύτερα ὁ- 
µως να πάρουμε τα πράγματα µε τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ - ΔΡΑΣΗ 


Η εισαγωγή του παιχνιδιού έρχεται να στηρίξει 
την περιπέτεια µόνο στο γενικό µέρος. Ο Ιοτά 
[Πε]! που κυβερνά την Εἰυτεὶ και ο προσωπικός 

ονική επί [λπώνουν... παρά τρίχα και θαριά 
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» του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΓΟΛΜΗΡΟΥΣ 


ον 


πληγωμένοι καθώς είναι, δεν μπορούν να αποτρέ- 
Ψουν την κλοπή ενός υπερπολύτιµου αντικειµέ- 
γου. Ο άγνωστος εισβολέας κλέθει το πιο ιερό 
φυλακτό του ἰοιά Ὀμε! το περίφημο Ποἰγ Υπο! 


-οἱ Ηείπι, και εξαφανίζεται προς το διπλανό δά- 


σος. 


Η οµάδα σου και εσύ επιστρέφετε από µια πε; 
Ιπολία και μόλις αντιλαµθάνεστε τη δο 


αΑΜΕΝΕΟ 


ρ ονική 
επίθεση, τρέχετε προς τον πληγωμένο άρχοντα, ο 


οποίος σας προστάζει να ακολουθήσετε τα ἴχνη 
του άγνωστου δολοφόνου και να φέρετε πίσω το 
ιερό φυλακτό. Εσείς, όπως είναι φυσικό, δέχεστε 


αµέσως. Στο σηµείο αυτό ακριθώς ξεκινά και η 
δράση της περιπέτειας. 


΄ , , το. 
᾿Ακολουθδώντα πιστα τους κανονισµους τὠὼν 


Αάναηςεά Ώυπᾳεοης απ Όπασοης της 2πά 
ΕαΠίοη της Τ98, µέσα από µία πρωτότυπη και πολύ 
ρες (αν φυσικά θέλεις, µπορείς να επιλέξεις τους 
ουργία αυτών των δύο χαρακτήρων εἶναι πολύ 
δασική Και για το λόγο αυτόν ὃα τη δούµε ανα- 


ΟἱΕ ΡΙΑΥΙΝά ΟΑΜΕ. 


ΦΑΝΊΑΣΤΊΤΙΚΟΙ 


λυτικά στη συνέχεια. Οι άλλες δύο Θέσεις της τε- 
αμελοῦς ομάδος ρατοῦν κενξς, μια και σε 
χάρακτήρες, τοὺς οποίους ὃαᾳ συγαντάς και οἱ ο- 
ποίοι δα εναλλάσσονται ανάλογα κάθε φορά µε 
τη συγκεκριμένη αποστολή που ὃα έχεις να φέ- 


ρεις εις πέρας. Αυτό εἶναι ένα από τα νέα, επανα- 
στατικής πνοής, στοιχεία της περιπέτειας. Τα πρ: 


τότυπα όµως στοιχεία δεν σταματούν εδώ. Οι χα- 
ρακτήρες αυτοί -όταν τους εγκαταλείπεις για να 
πάρεις στην ομάδα σου κάποιους ἆλλους- δεν ε- 


ώστε να τους εντοπίσεις εύκολα όταν τους ἔανο- 


χρειαστείς!! 
ἴναι πραγματικά εντυπωσιακό. Προλαβαίνεις 
τον εισβολέα µέσα στο δάσος και κατορδώνεις 


να τον νικήσεις. Όμως, ενώ µαζεύεις τα πράγματα 


ἴτου σκοτωµένου και, ειδικότερα, ενώ παίρνεις Πἰ- 


σω το Ποἰγ ογπιροἱ οἱ Ίξενη ομίχλη 


εμφαγίζεται από το... πουθενά και σε περιτριγυρί- 
ζει. Όπως συμβαίνει και στους αυδεντικούς κό- 
σµους του Κανεῃ οἩ, η ομίχλη αυτή σε μεταφέρει 
σε ένα τελείως άγνωστο µέρος, τη µακρινή περιο- 
χή της Βατογία, Δυστυχώς, το Πο]γ «γπροἱ οί 


Ηείπι έ ἱ. ἔτσι, λοιπόν, πρέ Ωρα 


να φέρεις εις πέρας τρεις βασικές αποστολές. Η 


Πρώτη είναι να πάρεις πίσω το ΠοΙγ 5γπιδοἱ οἱ 
Ηείπι, η δεύτερη να αναµετρηθείς µε το φοβερό 
πο αν σα. 
όλη την περιοχή και είναι ο υπεύθυνος της δολο- 
ας δαπεν ης οσής Ἐν του ρλα 
κτού, ενώ η τρίτη είναι να επιστρέψεις στην περιο- 
χἠή σου. Οἱ προς αυτές αποστολές διανδίζονται 


απὀ δεκάδες άλλες, µικρότε εν σηµασίας, α- 


κοΟοΣΜΟΙ ΓΙΑ 
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Επίπεδο Δυσκολίας 


ΓΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΗΕΣΟ 


παραίτητες όµως, προκειµένου να ολοκληρωθεί 
περιπέτεια. 

Το Κανεπίοῄ: οΙταμά΄ς Ροςςθς5ίοη εἶναι ένα γοτ- 
δικό ΒΡΟ. Βασικά χαρακτηριστικά του εἶναι μυδι- 
κά στοιχεία που περιστρέφονται γύρω από τα βα- 
µπίρ και τους τσιγγάνους καθώς και η ατµόσφαι- 
ρα τρόμου. Από αυτή την πλευρά είναι μοναδικό. 
Τα στοιχεία, όµως, που το καθιστούν ξεχωριστό 
κατά τη γνώµη µου είναι δύο. Πρώτον, η Κίνηση 
της οµάδας σου, της περιπέτειας. Δεν υπάρχει πια 
το κλασικό τετραγωνάκιτετραγωνάκι, αλλά έχει 
υιοθετηθεί η Κίνηση του καδιέρωσαν τα 
ὑπάεινοιίάς Και ολοκλήρωσαν τα Ώοοπι και 
5ῄαάονςα»!θγ. Είναι κάτι το πρωτοφανές για ΚΡΟ 
κλασικού χαρακτήρα, µια και ο ρεαλισμός της πε: 
ριπέτειας αυξάνει κατακόρυφα. Δεύτερον, η σχε- 
δόν απόλυτη ελευθερία δράσης που επιτρέπει η 
περιπέτεια. Δεν υπάρχει ένας μονόδρομος, όπως 
π.χ. στα Βε]οίἀεις, ή µία πρόοδος κατά ηµέρες, ὁ- 
πως στο ΒεΙταγα| 
αἱ Κτοπαοτ. Εδώ 
µπορείς να κάνεις 
ότι Θέλεις, µε ὁ- 
ποια σειρἆἀ θέλεις, 
καθώς και να τρι- 
γυρνάς στην πόλη 
Βατονῖα. Θεωρώ 
αυτό -το. στοιχείο 
καθοριστικό, γιατί 
προσδίδει ένα αἴ- 
σθηµα ελευθερίας 
στον παίκτη, µια και 
δεν τον αγχώνει ε- 
πιθάλλοντάς του 
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ζξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 
------πµ---.-|ενιεν ---- 


5η» ΗΝ ΜΥ έαδε, ΓΝ δυκέ Τη ΥΜΝΟ: 1 ΤηβΑΗκ σοι ε6α 
πας κε ΜΙΣΤΑΚέΝ Του 5εέΝ κετύκΝπς Π τα δε ποω, 15 
ΡΙΓΑΞΑΝΤ ἐπουσΝ, ϐ ΓΙ μανέ πο ΜΥ ΤΑΞΝ: Τὸ ΔΡέΝ ΜΥ ΗΕΑΑΙ, Τ0 
πτεεῦ ΟΕ «ΟΜΡΑΑΥ, ΑΤΗΥ, 60 κετυρά Τα ΤΗΕ ΦΑΥ5 0Γ ΕΑΙΤΗ Απο 
ΤΟΝ ΑΡΦΙΣΤΑΝΕΕ ὠμτ, ΓΑ ΣΟΛΑΥ ι ι .ΡΗΗΤ ΡέΓοκε Τε ΕΙΝΑΙ ΟΠ 
τα ΑεΑ Τὸ εέ Τμαϊ αρκυρῖ ευ έδ, ΑΠΟ ΡΑΡΝΝΕΣΣ ωΙΤΗ η 
Γκυ Υ ΤΑΛΟΕΟΗ, ΑΤ ΤΗΕ ΜΟΜΕΝΊ ! | ε.α 0 ΓΗΡΤ, αι ὐ Με Το 0ΡΕΝ Γ0Ε 
υε5ικέ ΕΚΥ ΑΡΗ Τα δε τες το Ἱ ἡ Ν 0” Α ζΗΑΜΡΕΚ ὠμηςε 
ΑΥΤ συωμ υευισές Ἱ κ ὠξειι εὐβςελιευ ΡΟΙΝΤΥ ὧπι 

. ' βεζόε Ύους ει κέώρκο 


ΡΑΚΌΟΝ Δε, 80Τ ΤΗ, ΔΗ {ΕΝ Τὸ ΛΑΤ Τα δε τετ αι ονέ ΤΜΑΤ 5 ΑΗ 
ΙΝΨΤΑΤΙΕΙΝ ες ΞΟΜΕΟΝΕ το αν μυ”. 


ληδεν σκι, ω . τα 
. Γ-- ως -- 

κάποια συγκεκριµένη σειρά δράρης. “. έα. . χρωμάτων, κάτι το ο- 

Φυσικά, για να τελειώσεις τ ώρα κκ δα μα | αι υποίο τα καδιστά εξαι- 
Θα χρειαστεί να συνεννοηθείς ταδε”: πα μπι πα) Μι - ο] ρετικά. Η μουσική, τα 
λούς χαρακτήρες - από τους διάφορουξ : ο α)- διάφορα εφέ και το 
ΝΡΕ6 χαρακτήρες που “περιμένουν” να γί- Ὁ περα .«ὁ μασ μιλάμε 
νουν µέλη της οµάδας σου, µέχρι το δήµαρ- «κ. αν | Ὦ Ἰ για την έκδοση σε (0, 
χο της πόλης και τον ίδιο τον οἰτα[α. Η θοή- σπα Ἱ είναι επίσης πολύ κα- 
δεια των τσιγγάνων εἶναι καδοριστική, για αν ενα α ης λά. Η μουσική εἶναι α- 
αυτό πρόσεξε Καλά τη συνεννόηση µαζί οκ--ι. Ἱ ια τµοσφαιρική, ενώ τα 
τους. ο Ἱ-ι.' Ἱ διάφορα ηχητικά εφέ 

Αντπαλοί σου ὃα είναι ένα πλήθος τερά- ΠΚ Πλ). τε . ΕΙ “κάνουν το αίμα να 


-των, από τους κλασικούς λύκους των δασών ΜΜ. ”:. ΕΙΡ Ρ πινπρ κυλά πολύ πιο γρήγο- 


και τις νυχτερίδες µέχρι τα ζόμπι καιτους ᾖᾗ | ἡ ΤἍ ρα στις φλέθες σου!”. 
κουλοχέρηδες. ο η ἡπεςν . Το «ρθεςῃ είναι από τα 


Οἱ γρίφοι εἶναι σχετικά απλοί και βασίζο- καλύτερα που έχω δει 
γται κυρίως στην παρατηρητικότητα του παί- 'Ἡ 3 ως τώρα. Πλούσιες, ευχάριστες και Πείση 


κτη Και την προσεκτική εξερεύνηση όλης της ἁρΙοή έχουν σχεὶ κές φωνές συνοδεύουν τους δεκάδες χαρα- 


περιοχής. ἱ κτήρες που υπάρχουν στην περιπέτεια. Ας 
ον) 


ΑΥ ΡεΑ., ΣώΕεΙΤ Ἱδάνειτεε, 
ριεαςε ως θυκουβάδτένς ὁρέ 
ἑαιτεῦ ΕΥ οὐκ ππιε ΓΕαρεςετ τοῦ 
| ὠμι ΦΑΝΕ ΑΥ ΗΟΡΕ Ύουςς ώμπε 
ο μπα Ι 4 ἴθη Ακ Νεκε. Ι ΤΕ ΝΑΑΕ 0/ 
σος ΤΠ ος ς ι0.0 5ΤΚΑΝΜΕ, ὤμυσε ΒΗΜΕΙέ 
τα τ ι ι 5ΕΑΨΑΠΤ ΤΑ, Ριέάδε ϱΕεἰ ΑΧ 
τκεε ι εαοΥ 
«ατι εί 
τα 


εσσεκ ζΑΤαςοός ΕΕΔΕΑΤΗ ΕΑκοφΑ 


ευα τσι τόεε 


ΦΑΑΕΙΑ 


ΥΦΗΚ ΕΣΕΕΙΙΕΝΕΥ, Υ98ς ΗΟΝΟΚ, υΝΑ, Ρεασε εοκωνσε Αε, Γ ΝΟ 
σένοσεευ ν ποώ Το Αἲ 55 ὁ ΕΙκΕθβάστε νοωώ ρο νου . 
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Ἔοιε ΡιΑΥΙΝΟ ΑΜΕ. 


δούμε όµως και το χειρισμό του. Το κυρίως Βέλος-κέρσορας της κίνησης. Αν το κινή: 
ποράδυρο των γραφικών τσττης δράσης σεις προ την επάνω 
καταλαμβάνει περίπου τα 3/5 της οθόνης. πλευρά, ὃα στρίψεις αριστερά ἡ θα κινη- 
Ακριβώς απὀ κάτω - 4 
ται η πυξίδα κίνησης, 
η οποία περιέχει ένα 
διπλό βέλος για πολύ 
γρήγορη κίνηση. 
Φυσικά, η κίνηση 
πραγµατοποιείτα: και 


µέσα απὀ.το παρά- 
θυρο των γραφικών. 
-- πατηµένο 


το αριστερο Π ) αριστερό πλήκτρο 


του Που»ε μέσα στο 


παρόδ ο τών γραφ:: 


ΠΟΗΤΕΡ/ΡΑΡΕ ΡΑΕ 

τες δν απ ε 
υασρυοσσ ΕΒΑΟΤΙΕΠΕΠΤΕΡΤ 
ΓΕ ΕΙ τεσΕ Ηυμμα βατε 


ΠΟΤΕΡ ΕΡΕ 

πεσει Ἔγε 
πΙσμπσσσῃ 
πι ωες 


ΤΠΡΗΤΕΡ/ΡΑΡΕΥΤΗΙΕΕ. 
τέσε ας 
ΕΡΑΡΠΕ Ὅσοῃ 

ΕΙΠΕ ΕΓΤΕΡΑΤΕ 


5Τς 
δεν 
έοα 
11 

ὠι5 


ν 
ας 
"μρ “55 


ζμα 
ας 3 
κ. “19 


ΕΙΙΜΤΕΕ 
έτερις 


ΤΡ 


ομτες 
ΑΙ. 


ε ΄ 
Ἕρτυπε τετ 


ΕΙΡΗΤΕΡ 
ειερις 


ᾗ.- . 
ΓΕ ΣΡΤΟΠΕΡΤΙΕΟΗ 


ΕΗΝΤΕΑ τος 
Φοξ 1ος 


«ὧ«-.λ, 


ΤΕΕ 


βΑοέ 5ο03. 


ὉπππτοπΕττεας 


Αάοέ 1402 


᾿Βείς ευθεία αντίστοιχα. Κάτω ω αριστερά 


υπάρχουν τα πορτρέτα των δύο χαρακτή- 
Ρῶν που δηµιουργείς και εἶναι αυτοί που νά 
ρατάσσοντα! ινἠ σειρά σης μᾶ- 
χες, ενώ κάτω δεξιά υπάρχουν δύο θέσεις 


για να µπουν δύο ΝΡΓ χαρακτήρ. 
ποίους α συναντήσεις στη ιαῦρο 


ΜΕΜΟΡΙΖΕ, 


Αυτ γε, ΟὐΙ και 
ὉρΤΙΟΝς5. Το ΡΙαγ είναι για ' να μαθαίνουν 
"ροί[ς οι κληρικοί, το Μεπιοήίζε για να µα: 


Βαίΐνουν ερεί[ς οι μάγοι, ενώ το Κε! για να 


ξεκουράζεται η ομάδα και ταυτόχρονα να 
απομγημονεύει τα 5ρεῖ ποι λ 


Το Αμοπαρ ενα η πο οαλήκηκή ονλογή 


ο παμᾶ: 


ο. 
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[ξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ. 


που έχω δει µέχρι τώρα και ἴσως η πιο χρή- 
σιμη της περιπέτειας. Όχι µόνο κατα άφει 


λεπτομερώς την περιοχή στην οποία κινεί- 
σαι, αλλά σου δείχνει και πού βρίσκονται οι 


ποτε πορτρέτο, εγερ: 
γοποιείς την οθόνη 
του Ιηγεπίοιγ. Εδώ, 


Κάνοντας κλικ στο 
κόκκινο βέ έ- 


πεις τα χαρακτηριστι- 
κά σου. Η µικρή κτρι- 


γη ασπίδα µε τον α- 
ριδµό δείχνει 
άΓΠΙΟΙ εἶαδς σου, ενώ 


το δισκοπότηρο δεί- 


Χνει το Βάρος που 
Χγει το Όαρος που 
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51.  ΑΡΡΕΑΚ Ἱ 


ανσιότδης Ἑ ὡς ΑΙΟΜΤ 051 


κουθαλάς και την αντοχή του στο δεδομένο 
Βάρος! 


Τια να δεις στο σηµείο α 


για παράδειγµα, ένα σακούλι το βόζεις σε 


ένα χέρι και αυτό αγ τα. Εχει Πο” 
1 χ 


λύ µεγάλη σημασία µε τι είδους οπλισμό ε- 


τι περιέχει, 


1 Τπεκε ΑΗΥ 


φοδιάζεις τους ήρωές σου. Βεθαιώσου - αν 
το χέρι/όπλο εἶναι φωτειγό ή όχι - ότι µπορεί 
να χτυπήσει µε το όπλο αυτό. Προκειμένου 


ο ' µεταφε δείς από εδώ στην κανονική ο- 
ππουςε 6 οπουδήποτε, 
ος τας 


: ενα ὁπλο. Χτυπώντας µε αυτό τον εχθρό 


σου, χτυπούν κατά σειρά όλοι οι χαρακτή- 


ρες σου. Το µόνο αρνητικό σημείο που εντό- 


πισα στο χειρισμό Του εἶναι το σετ 7ΟΚΟΡ. 


[ια γα πάρεις ή να αφήσει Κάτι 


το πάρεις και να Κάνεις κλικ στο πορτρέτο 


ενός χαρακτήρα, να το βάλεις σε µια άδεια 


δέση, δεξί κλικ για να επιστρέψεις στην κα- 


νονική δέση και ξανά τα ίδια µε τα υπόλοι- 


τν άαῤεας 
πα αντικείµενα. Αυτό εἶναι κουραστικὀ και 
έπρεπε να εἶχε απλοποιη εἰ, 


Ἔοιε ΡΙΑΥΙΝΕ αΑΜΕ. 


Ίσως το κορυφαίο κλασικό ΒΡΩ αυτής της 


Το πιο σηµαντικὀ στοιχεῖο σε ενα κλασι- 


κό ΚΡΟ εἶναι η σωστή δηµιουργία της οµά- 
δας σου. Εδώ τα πράγματα εἶναι πιο σύνθε- 


τα, µια και στο ξεκίνηµα δηµιουργείς µόνο 

δύο χαρακτήρες. Από την εµπειρία µου, το 

Καλύτερο για να ξεκινήσεις εἶναι ένας 

ΠυπΊαῃ τας και ένας Πα[[-είή πιαᾳε.Ο. 
αἰααίη ἱ Πίς, µια και 
Ἰατρεύει όταν κάνεις Κες!. 

Σημειωτέον ότι οἱ πιαφθ και εἰθγῖς λει- 
έκτο επίπεδο και ἀνω και ότι, όταν Πρωτο- 
γα βάλεις µό όντους στα: 5Ι8, ΡΕΧ, 
(ςΟΝ,ΙΝΤ τά κάνεις 


κλικ στο Ώοπε και µετά ξανά στην κάρτα 
µε τα χαρακτηριστικά - νούμερα. Αργότε- 
ρα, στην περιπέτεια Ὁα βρεις και ἆλλον 
Ποιο και ένα ΗαμΙει/πιααε/!1Πίεί, µια 
καί ο κλέφτης είναι και αυτός απαραίτη- 
τος. Με την ομάδα που προτείνω δα έ- 


χεις κάποια δυσκολία στην αρχή. Για το 


κτίριο [μιλάμε για την περιοχή 5Υα[ίε[ι 
γΝοοςς], να κατεθαίνεις στην καταπακτή 
που ανοίγει πατώντας το άσπρο κουμπί 


την περιοχή και Όα Βρεις και έναν ΝΡς. 
χαρακτήρα Παβίει που ὃα έρθει µαζί 


σου. Στην τετραμελή ομάδα σου πρέπει 
να υπάρχουν οπωσδήποτε δύο Ποῄίεις και 
ένας πιαᾳε ή ένας «ἱεῄς, 

Αν έχεις ραἰααίπ αντί για ένα Πο[ήθι, 
µπορείς προσωρινά αντί για εἰεηῖς να έχεις 
κάποιον άλλο χαρακτήρα. Για να καταγρα- 

εἰ ένα ορεἰἱ στο «ρεἰἱροοΚ ενός πιαᾳθ, 
κάνεις ας οδόνη-Ίηνεπίοηγ κλικ το ο 
πάνω σ ίο, ενώ για να διαθάσει 


ένα σημείωμα το Βάζεις σε ένα άδειο χέρι 


Κανονική οθόνη και εδώ κάνεις κλικ πάνω 
πο μμ το το. 
Ἂν ἓν είστε εξοικειωμένοι, µελετήστε 


καλά τις σελίδες 87-92 του πιαπυαἰ. Πε- 
ριέχουν όλα τα στατιστικά των διάφορων 
χαρακτήρων και πρέπει να ξέρετε τι περί- 
που γίνεται ἡ σε ποιο επίπεδο ένας εἱετῖς 
μαθαίνει πόσα επιπλέον ορε]ἰς κ.λπ. 


λόγο αυτόν, όταν σκοτώνει ἐνα-δύο λύ- 
κους ή ληστές, γα γυρνάς γρήγορα στο 


στον Τοίχο και κάτω, ασφαλή ς πια, να κά- 
γεις Κες!. ἔτσι σιγά-σιγά εξερεύνησε όλη 


κινώντας, µετά το 9να[ίςεμ ἨΝοοςς και 
πηγαίνοντας για την αι 


αὐτό, σαν τους µπαρόβιους που λέμε ε- 
µείς], εντοπίστε το υστικό κρησφύγετο των 
κλεφτών. Θα Βρείτε πολύτιμα αντικείµενα. 

Στην πόλη επισκεφτείτε όλα τα σπίτια και 
προσφέρετε Βοιβτα στον ῥποσνι ο οποξ 
ος έχει χάσει το ηδικό του. Στη συνέχεια ε- 


πισκ ἱ ν τσιγγάνο στην ταθέρνα. 
Το Κανεπίοῇ Όα αρέσει, όση εμπειρία και 
αν έχει κάποι ί ἤ 


γΙ αυτό. 
ως αι 
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ΑὐνεντυκΓζ 


ΤΑΞΙΛΙ 


ΣἹιο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


η σε (9 προσφέρει τη δυνατότη- 
τα για δύο ΄διαφορετικά’ ΙΝΡΙΑΙΙ, ένα 
σε περιθάλλον ΓΌ5 και ένα σε 
Ὑιπάονι5, τα οποία όµως δεν πα- 

ρουσιάζουν καμία διαφορά σε οποιονδήποτε τοµέα. 
Έτσι συγισιώ να 1ο εγκαταστήστε σε περιθάλλον 
ΡΟ5. Σεκινώντα ἤ πλέον επιλο- 


ΏΟ5. Ξεκινώντας, έχει Πραατεδεί µια επιπλέον επιλ 
Υὰ ’ οις οἱ ἐς Ιακὰς-απην οπκέο ο Βολήσς ἄονα] 
σαν Κίπα Κἰ ία της περιοχής. 
Αυτό το κομμάτι είναι εκπληκτικό. Δικαιώνει απόλυτα 
την επιλογή κάποιου για (0, καθώς και την επιλογή 
της εταιρίας για έναν επώνυμο και µε εκπληκτική φω- 

Παίζοντας την περιπέτεια, στο (οπίτοἱ Ραπεἰ έχουν 
προστεδεί µερικές επιπλέον επιλογές. Η Αυαϊο 
(οπ/τοἰς ρυθμίζει την ένταση στα Μυδῖς, φουπά και 
Ταἰκ, Στο 6απιθ (οπ[τοἰς η επιλογή Τοχἰ Οπ/ΟΗ 
πι ππάσρπν πσνπορ ης ην ύπαρξη ἡ µη κειµένου παράλληλα µε το 
δρθθςῃ. Όλα τα άλλα εἶναι όπως ακριθώς και στην 

έκδοσ έκδοση για δισκέτες 

ο νός τα ηχητικά εφέ, που έχουν προστεδεί, να 
«βονοι Φιάφορες κρουμές φωνές μερικών εἰδρώ» ορες κραυγές-φωνές μερικών εχδρώ 

ο λδος αἴσωαν -σου, Ιδίως τῶν Αμαζόνων. Οπουδήποτε και να κάνεις 


κ Όα ακούσεις µε τη φωνή του ήρωα που έχεις ε- 
πιλέξει την αντίστοιχη περ! ]ή σχόλιο. 


Αυτό που καδιστά το |απάς οἱ [ος ξεχωριστό απὀ 
οποιοδήποτε ἆλλο εἶναι η ευκολία χειρισμού του 


και το εκπληκτικό ρἰαγαδί]ήν που διαθέτει. 


- συνδυασ ὁ µε τη φανταστική ατμόσφαιρα της 


τειας, όλα τα χαρακτηριστικά που αναφέρθη- 


καν δαν θα αφήσουν το χρήστ παίκτη να «σηκωθεί 
απὀ την καρέκλα του, παρά µόνο όταν τα µάτια του 
ο ολ. ην κούραση. Μπορείς να παίζεις και 
12 ώρες συνεχώς. Ελεύθερο χρόνο να έχεις και όσο 
αντέξεις. Σας εφιστώ την προσοχή στο εξής: για να 
διαβάσετε ένα σημείωμα ή να καταγράψετε ένα και- 
γούριο 5ρε]! που έχετε βρει στο δρε[θοοΚ σας, κάνε- 
τε Κλικ το σημείωμα ή το ορεῖ αυτό πάνω στο πρόσω- 
πο του ἠρωά σας µε το δεξί πλήκτρο του πιουςθ. 

Μια Και η περιπέτεια έχει ήδη παρουσιαστεί ανα- 
λυτικά, εἶναι ευκαιρία να δούµε μερικούς από τους 
Βασικούς γρίφους του ΚΡΟ, οι οποίοι έχουν δυσκο- 
λέψει αρκετά όπως αποδεικνύεται από τα δεκάδες 
γράμματά σας. 

Η πιο σηµαντική δυσκολία του παιχνιδιού έγκειται 
στο ΥΨβΙς Τον/ε;, Ιενεί 3, στο επίπεδο δηλαδή όπου 
Κυκλοφορούν τα αντάσµατα: πολεμιστές και τα ο- 
ποία Βγαίνουν μέσα από τους τοίχους. Ἀποτελεσματ- 


κά γι΄ αυτά εἶναι τα δύο πράσινα σπαδιά [Επιειαἰά 
Ὀἰαας) που συναντάς. Το πιο αποτελεσματικό, όµως, 
απὀ όλα εἶναι το Ψαείαής (υ0θ. Το πρώτο που Βρί- 


σκεις, Το έχει ο Ῥαυΐεεη, στο πιο χαμηλό επίπεδο στα 


Μΐίπες [1ενε] 4) και το χρησιμοποιείς κάνοντάς τ 
τρει ές κλικ µε το δεξί πλήκτρο του πιουςε στο 
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Αὐνεντυϱ{ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


πρόσωπο εγός ήρωά σου, για να “σπάσεις” την ΕΤΑΙΡΙΑ Βάλε τον πολεμιστή σου να χτυπά µε το «Γοδ5Όον/ 
Ὀαπίθι που έχει δημιουργήσει η ὀεοῄα στο βορινό 'γαἰκγής”, όταν το Βρεις στο δάσος Ὀρίηνοσα, Ἐν- 
µέρος του ἱρρο; Ορίηνοσα. Περνώντας από εκεί γαι απ τα πια αποτελεσματικά όπλα που υπάρχουν 
και διαμέσου µιας σπηλιᾶς Βρίσκεσαι στο Υνα] ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ και ταυτόχρονα ανεβάζει κατακόρυφα το [ορυθ οΚῖ] 
γνοοα». Εδώ, προς στα αριστερά, υπάρχει άλλη µία του χαρακτήρα σου. ἔτσι ὃα µπορεί να κάνει εὔκολα 
Βαπίθι της δοοίία που φράζει το δρόµο προς την ΤΥΠΟΣ ἑιοῖρίας ᾖα μάς πας σος σικβσία ἐνα αιεκῦστο 
Υναί εἴῃι. Πολεμώντας τα Ότες στο Βορινό µέρος «τα Ότες στο Ῥορινό µέρος [ορυε οΚΙΙ, όταν το φοράς) Στο Γανΐς (ἱππποήα, 
του χάρτη, στο «Πασπι, εκεί απὀ όπου Βλέπεις το ἁοσα χάνω σπιν Κραττάἆληη οφεῖσα Γατο 
ζανίε πιηηθήα, δα πάρεις άλλο ένα Ὑσε]ής ζυβο. ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ .  ἀἴσπιοπὰ πάνω στην κρυστόλλιν σφαίρα. Για να 


Το μυστικό της όλης υπόθεσης είναι να µην τρέξεις “δεραπεύσεις” τον Κίπα Εἰεατα βρες τα εξής; 
τώρα να σπάσεις µε αυτό τη δεύτερη Ῥαπίει, αλλά ος μήο σποτ ντ. ΄οοὔτα ῄουήπθ 
Ὕα µεταφερδείς στο Ἰθνα] 3 του Υβ]6 Τον/θ:. Το. αἲό το Ῥι1.Ἱκπατος Ἰραήςσ αἲ από το Ἰθναί 
γαε[αής (υβε εἶναι το πιο αποτελεσματικό όπλο για 3 και το υπίοοιη ὁ καὶ το νεο ἠθυίηο σα από το |εγεὶ 2. Πα: 
να σκοτώνεις αµέσως όλα τα φαντάσµατα-πολεμ.- ράλληλα ὃα χρειαστείς το [σανης ΚΘΥ [σου το 
στές. Κάνε το δύοπρεις φορές κλικ και γλώνεις το 


Κυ (από το (αἶμαίκ 
από αυτά, όσο πολλά και αν είναι. ἔτσι, σταδιακά ὃα 


δίνει-η-ίδια]- Οειοπ΄5 Κεγ [από το (αἰναίκ 
(ανεπης) και το Ναηαπίθ” ΚΘΥ (από τα 
εξερευνήσεις αυτό το δύσκολο επίπεδο. Ώυηφεοης). Επίσης Ώα χρειαστείς το ςατίοη 
Το τέρας στα ορυχεία γικιέται µόνο µε την πράσι- Κθγ από το Οἰπιπεήα |ενθὶ 2 2, για να να ανοίξεις 
γη νεκροκεφαλή (Οιθεη »Κυ]|. Κάνοντάς την κλικ µε την πόρτα. Βάλε τα 4 Παυήπες πάνω στα τρα- 
το δεξί πλήκτρο στο πρόσωπό σου, λειτουργεί πόδια µε τ οωση σειρά κα πό τα ἆ Ἔθγς 
σαν μαγικό και το γέφος-δηλητήριο, που απο; |.) πόνω στον Κίηρ Βἰειατά, Θα σου δώσει ένα 5]νατά 
πνέει, ὃα σκοτώσει το τέρας. Στα ορυχεία ο ᾿ οἱ Τπυήι. Κάνε το κλικ στο  ΙηνΕΠΙΟΗ/ σου πάνω στο 


άζεσαι δύο κλειδιά για να ανοίξεις την πόρτα ὁ- βυὈ γ οἱ Τπυῇι που παίρνεις από τους Βάλτους και 
που κρύβεται ο Ραυἱδεη, Το ένα Βρίσκεται στο φτιάχνεις το Υ/ποἰς οἱ Ττυή!. Ετσι, όταν δεις για 


πτώμα που υπάρχει στο ἴδιο επίπεδο (σκελετός) πρώτ ἆ τη οεοίία στ κάν 
Και το ἀλλο στο πλημμυρισμένο από νερό δω- κλικ πάνω σου. Θα την ό το να αλλά- 


µάτιο. Στο σκελετό κάνε κλικ δύο φορές[Τια να 
αδειάσεις το δωμάτιο από το γερό, βγάλε µε 
την αξίνα κάρθουνο από την 


πιο νότια διαδρομή που κάνεις. 


µε το τρενάκι στο |ενθί 3) και 
"πάρε το γρανάζι από το οκελε: 
οι πεπποφ. 

ει ΊΤιο απὀ το γερό. 


ξει µορφή. Μένοντας µε την ανδρώπινη µορφή της, 


είναι δύσκολο να 


υπή ν 
προλάβει να αλ- 
η: Ε 


ΕΗΠΞ ασε ἕσ ωξ αγ{ ἔωξ οἳ 
Εἰασε με οι νε Ηήαγ ἄξ Εἰαγιςα Ηπή Γι ΓΕ! της! 
8 ΕΕ ΓΙ 1 {ος νε ΕΙὐ«ΙΓ 
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1 (11) 


ΓΑΙ 


Μἰεοριοςθ εἶναι µια εταιρία η οποία 

ειδικεύεται κατά πρώτον στους 

εἰπιυ]αίοις και κατά δεύτερον στα 

5/ΓαἱθοΥ 9απῃθς. Το τελευταίο πολύ 
καλό δείγμα ήταν το Ι0ΕΟ: Επθπγ ΌηΚονήη, το ο- 
ποίο παρουσιάσαµε πρόσφατα και ήδη γνωρίζει 
πολύ µεγάλη επιτυχία, εγώ πριν απὀ λίγο καιρό 
κυκλοφόρησε και η έκδοσή του σε (0), όπου περι- 
λαμθάνεται η έκδοση ].2. Ενα παιχνίδι, το οποίο 
απ΄ ότι φαίνεται Όα συνεχίσει την καλή πορεία 
της Μἰςγοριοςθ στο χώρο, εἶναι το »/αήοτα. Η 
υπόθεσή του είναι σχετική µε το διάστηµα και τη 
διακυβέρνησή του. Ας πάρουμε όμως τα πράγµα- 
τα από την αρχή. 

Βρισκόμαστε σε µια πολύ μεταγενέστερη περίο- 
δο. Εδώ και πολλά χρόνια έχουµε συνηδίσει να 
ζούμε σε διάφορους πλανήτες. Μοιραζόµαστε τις 
προμήθειες και τα προβλήµατα µε τους άλλους 
Κόσµους, ενώ οἱ διαμάχες είναι λίγες. Σε αυτή τη 
φάση αρχίσαµε να δημιουργούμε αποικίες και σε 
άλλα άστρα, διευρύνοντας την επέκτασή µας στο 
γαλαξία. Τα πρώτα αεροσκάφη ήταν πολύ αδύνα- 
μα, µε λίγα όπλα, αλλά κατάφεραν να µας µετα- 
φέρουν στον προορισμό µας. Τις πρώτες µέρες η 
διακυθέρνηση των πλανητών δεν ήταν περίπλοκη. 
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ο του Αργύρη Γιαγιά 


Ενας κυθερνήτης εγκαδίστατο σε κάθε πλανήτη 
και αναλάθανε τη διοίκηση, ενώ έδινε αναφορά 
στον Πρόεδρο της Διαπλανητικής Ομοσπονδίας 
[Θυμίζει λίγο »ίατ ΤΓΘΚ). Όμως, αυτή η µορφή της 
διοίκησης δεν µπόρεσε να διατηρηθεί για πολύ 
καιρό. ΛΛικρά επαναστατικἀ σχήματα συγκέντρω- 
ναν δυνάµεις και εξεγείρονταν εναντίον των 
κυθερνητών µας, προτού εμείς µπορέσουµε να 
στείλουµε το µεγάλο και πολυέξοδο πολεμικό 
στόλο µας στα απομακρυσμένα άστρα. Γι’ αυτό α- 
ναζητήσαµε τρόπους ελέγχου των πλανητών, έτσι 
ώστε οι επαναστάτες να συντρίβονται προτού καν 
προλάβουν να οργανώσουν τις δυνάµεις τους. 
Δοκιμάσαμε πολλές διαφορετικές λύσεις, από αν- 
Βρωποειδή µέχρι μισθοφόρους στρατιώτες. 
Όμως, καµιά από αυτές τις λύσεις δεν απέδωσε, 
καθώς οι επαναστάτες αντιμετώπιζαν επιτυχώς 
κάθε νέα λύση και σύντομα επικρατούσε ένα χά- 
ος. Ηταν σαφές ότι ο στόλος έπρεπε να επεκτα- 
δεί στο γαλαξία. Ετσι, άρχισαν οι απαραίτητες ερ- 
γασίες στους πολιτισµένους κόσμους. Ταυτόχρο- 
να, κάποιες ανακατατάξεις στη διοίκηση του 
αυτοκρατορικού στόλου έφεραν τους 98Πα[ο!ς 
στη διοίκηση. Μία από τις αλλαγές που έκαναν ή- 
ταν αυτή του Τίτλου του προέδρου µε τον αυτο- 
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Κράτορα. Δεν πέρασε πολύ καιρός προτού τα σύ- Ἐεκινώντας, και αφού παρακολουθήσουμε µια 
γορα της αυτοκρατορίας αρχίσουν και πάλι να ε- Εταιρία απλή εισαγωγή, επιλέγουμε οἰαή πεν/ ᾳαπιθ. Κα- 
πεκτείνονται. Όμως, έπειτα από λίγο χρονικό διά- τόπιν επιλέγουμε Ώγπα»!γ ή 5ἱποίθ Ιαήοτα πιοςβθ. 
στηµα, η αυτοκρατορία δέχτηκε ένα καίριο χτύπη- Υπολογιστές Στο Όγπας!γ χειριζόµαστε όλη την “οικογένειά” 


μα από τις επαναστατικές δυνάµεις, καθώς οι τε- 
λευταίες κατέστρεψαν πολλές σημαντικές βάσεις 
των 5επαίοι». ΟΙ αυτοκρατορικές δυνάµεις απο- 
φάσισαν να εγκαταστήσουν σταθμούς έγκαιρης 
προειδοποίησης, δίνοντας έτσι στους 5θηαΙοίς τη 
δύναμη να ειδοποιούν τους υπόλοιπους 5εηα[οις 
απευθείας και όχι µέσω του κέντρου ελέγχου. Με 
την πάροδο του χρόνου, πολλοί 9θηαΐοις προὠ- 
Βήδηκαν σε ανώτερες διοικητικές θέσεις και δη: 
µιουργήδθηκαν οι |οτάς, Εαής, Ώυκες και Κίπᾳς. 
Αυτοί ονομάστηκαν φἰαη]οΓᾶς και μπορούσαν να 
έχουν υπό τη διοίκησή τους πολλά άστρα. Σύντο- 
μα απέκτησαν τόση δύναμη, ώστε ανεξαρτητοποι- 
ήθηκαν και δεν ανήκαν πλέον ουσιαστικά στην 
αυτοκρατορία. Ετσι, κανείς δεν ασχολείτο πλέον 
µε την παροχή Βοήθειας στους γειτονικούς πλα- 
γήτες, Οι περισσότεροι, μάλιστα, άρχισαν να έ- 
χουν επεκτατικές τάσεις, ώστε να δημιουργήσουν 
µια µικρή αυτοκρατορία µέσα στη µεγάλη. 

Αυτό εἶναι το ΏαεΚατουπά σενάριο του »ἱαη]οιά 
και σε αυτό ακριθώς το 
σηµείο αναλομβάνετε ε- 
σείς. Είστε ένας από 
τους ΦΙαγ]ογάς Και έχετε 
υπό την κατοχή σας έναν 
πλανήτη. Σκοπός σας εἷ- 
γαι να κατακτήσετε το 
γαλαξία όσο αυτό είναι 
δυνατό, ενώ κάποια στιγ- 
µή Θα πρέπει να ανακη- 
ρυχθείτε αυτοκράτορας. 


µας µεταπηδώντας από τον ένα οἰαήοτά στον όλ- 
λον, ενώ στο »ἰποίεθ χειριζόµαστε πάντα ένα 
συγκεκριµένο άτοµο. Ακολουθεί η επιλογή του 
φύλου (Μαἰε/Εεπιαἰθ) και στη συνέχεια το χρώμα 
του οικοσήµου που Όα έχουµε. Φυσικά, Όα πρέπει 
να Βάλουµε και το ονοματεπώνυµό µας που αΚο- 
λουδεί, Γιατί µόνο 7 χαρακτήρες; Απομένουν δύο 
ακόµα επιλογές: Το οἰαι]ογα ΚαπΚ, όπου επιλέ- 
γουµε µεταξύ |οτα, Εαή, ΏυΚκθ και Κίπα και το ο- 
ποίο προφανώς 
παίζει το ρόλο 
της δυσκολίας 
του παιχνιδιού, 
αλλά δεν αναφέ- 
ρεται πουθενά 
στο πιαπυα!, και 
το, ακόµα πιο 
“σκοτεινό”, σε- 
γάριο που Όα επι- 
λέξουμε ([ίπ πε 
Ὀεοἱπηίπο], µια 
και πουθενά στο πιαπυα| δεν αναφέρεται η υπό- 
Θεση κάθε σεναρίου εκ των τριών, αλλά ούτε και 
οι διαφορές τους. 

Αφού γίνουν όλες οι προαναφερθείσες επιλο- 
γές, αρχίζει το παιχνίδι και εµφανίζεται η γέφυρα 
του αεροσκάφους σας. Εδώ 9α βρίσκεστε τις πε- 
ρισσότερες ώρες του παιχνιδιού, αφού στην 
ουσία αυτό είναι το βασικό μενού χειρισμού του. 
Συγκεκριµένα, µέσω αυτής της οθόνης επιλέγουμε 
τις περισσότερες από τις εναλλακτικές κινήσεις 
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που έχουµε στο οἱατ]οΓα. Ας τις δούμε, ὁ- 
µως, αναλυτικά. 

Η πρώτη επιλογή είναι η (Πα! Γοοπῃ, µέσω 
της οποίας Όα κατευθύνετε το αεροσκάφος 
σας. Υπάρχει όλος ο γαλαξιακός χάρτης, 
µέσω του οποίου µπορείτε να επιλέξετε τον 
προορισμό σας. Σε κάθε άστρο που υπάρχει 
πάνω στο χάρτη υπάρχουν πολλά Βοηθητικά 
στοιχεία σχετικά µε το ποιος έχει αναλάβει 
τη διοίκησή του [χρήσιμο για να γνωρίζουμε 
εάν εἶναι φίλος ή εχθρός], πόση η δύναμη 
πυρός του [επίσης χρήσιμο για επικείµενη ε- 
πίθεση προς αυτόν) και διάφορα άλλα ση- 
µαντικά στοιχεία. Επιλέγοντας το άστρο στο 
οποίο Θέλουμε να μεταφερθούμε, το µαρκά- 
ρουµε και στη συνέχεια µε το κατάλληλο 
ἴυπιρ του αεροσκάφους µας 8α βρεθούμε 
σε λίγα λεπτά εκεί. Όμως, σε αυτό το σηµείο 
υπάρχει µια διαφοροποίηση σε σχέση µε άλ- 
λα παιχνίδια του είδους. Καθ’ όλη τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού λειτουργεί ένα τθαἱ ἠπιε 
εἰοεΚ. Το ίδιο συμβαίνει και κατά τη διάρ- 
κεια της πτήσης, στην οποία Όα Βλέπουμε το 
χρόνο που περνάει κατά τη διάρκειά της. 
Όταν όµως συµθεί κάποιο γεγονός, για το ο- 
ποίο Όα έπρεπε να λάβουμε γνώση κατά τη 
διάρκεια της πτήσης, αυτόματα αυτή διακό- 
πτεται Και το μήνυμα εµφανίζεται στις οδό- 
γες του «Πα! γοοπι. Όταν φτάσουμε στον 
πλανήτη, φιλικός ή µη, πάντα Όα έχουµε κά- 
ποιον εκπρόσωπο από αυτόν να µας καλω- 
σορίζει, προτού τεθούμε σε τροχιά γύρω 
από αυτόν. Αν πρόκειται για φιλικό πλανήτη, 
ὃα είναι ένα απλό καλωσόρισμα. Εάν όµως 
πρόκειται για εχθρικό πλανήτη, ο διοικητής 
του ὃα απαιτήσει να φύγουμε ή στην καλύ- 
τερη περίπτωση ὃα ζητήσει ένα χρηματικό 
ποσό (τις περισσότερες φορές {σο µε το µι- 
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σό των μετρητών µας], προκειµένου να µας 
επιτρέψει την παραμονή, Αυτό είναι κάτι που 
σπάνια Όα αποδεχτείτε και αυτόματα σηµαί- 
γει ότι ὃα εµπλακείτε σε διαδικασίες µάχης. 

Εκτός από το (ᾖα! Γοοπι, υπάρχει η 8ι- 
Βλιοθήκη µέσα του σκάφους σας. Δεν χρει- 


Ένα καλό φἰαΐοᾳγ, που όµως Θα μπορούσε να 


εἶναι ακόµα καλύτερο. 
τω] 
εἑσπμα ο 


ΑΝΤΟΧΗ ΠΙΑ 


δό7ο 


άζεται να ανατρέχετε σε 
αυτήν πολλές φορές, µια 
και περιέχει µόνο την |ε- 
ραρχική διάταξη όλων των 
»]αη]ογᾶς µέσα στο γαλα- 
ξία. Ετσι, ὃα δείτε άµεσα 
ποιος εἶναι ο αυτοκράτο- 
ρας, ποιο! προηγούνται και 
έπονται ιεραρχικά σε σχέ- 
ση µε εσάς, ενώ ταυτόχρο- 
να ὃα δείτε και ποιοι άλλοι 
ανήκουν στην “οικογένειά” 
σας ή έχουν υποδουλωδεί 
από αυτήν. Για κάθε πρό- 
σωπο που εμφανίζεται µέ- 
σα σε αυτό το “Ἱεραρχικό δέντρο”, υπάρχει 
αντίστοιχος πίνακας µε πληροφορίες. Είναι 
ένας παρόμοιος πίνακας µε αυτόν που εµ- 
φανίζεται στην επιλογή Ρἰαγθ σἱαΐυ», στην ο- 
ποία περιλαμβάνονται στοιχεία µόνο για το 
ἀτομό σας, πολύ πιο αναλυτικά, 

Ανά πάσα στιγµή, µέσα στο παιχνίδι µπο- 
ρείτε να δείτε την κατάσταση του μητρικού 
σας πλανήτη (ρα»θ σἱαη], καθώς αυτός µαζί 
µε το σκάφος σας αποτελεί το κέντρο των ε- 
πιχειρήσεών σας. Τέλος, µετά την ἀφιξή σας 
σε κάθε πλανήτη, µπορείτε να κάνετε και ε- 
µπόριο Κατά το πρότυπο όλων των ἱήθ- 
εἰοπθ παιχνιδιών. Υπάρχουν λίγα Βασικά 
προϊόντα που εμπορεύεστε (καύσιμα, νερό, 
τροφή, μεταλλεύματα, όπλα, αεροσκάφη, µι- 
σθοφόροι και πυρομαχικά], τα οποία όµως 
κρίνονται απαραίτητα για την Καλή πορεία 
του στόλου σας. Με τον καιρό και Ιδίως µε- 
τά τις πρώτες κατακτήσεις, διαπιστώνουμε 
ότι το εµπόριο δεν είναι ένας από τους ση- 
µαντικούς παράγοντες του παιχνιδιού, µια 


-καιτις περισσότερες φορές το κέρδος είναι 
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μικρό, ενώ ταυτόχρονα πολλά από τα προϊό- 
ντα καταναλώνονται από το πλήρωμα κατά 
τη διάρκεια του ταξιδιού. Αφού όµως το ε- 
µπόριο δεν αποτελεί αυτοσκοπό του παιχνι- 
διού, µέσω ποιας μεθόδου Όα αναπτυχθού- 
µε οικονομικά και στρατιωτικά; Το πιο επι- 
κερδές, όπως Όα διαπιστώσετε, εἶναι η κατά- 
κτηση άλλων πλανητών και η εκμετάλλευση 
των πόρων τους. Πώς ὃα γίνει αυτό; Όπως 
προαναφέραμε, αρκετές φορές δεν ὃα σας 
επιφυλάσσεται φιλική υποδοχή στους πλα- 
γήτες και Όα πρέπει να δώσετε µάχη. 

Εδώ πια το παιχνίδι περνάει σε ένα άλλο 
πιοςς, το 3 ΠομΗπο τµήµα. Αφού αρχίσει η 
μάχη, α εμφανιστεί ένας πίνακας µε τη δύ- 
ναµη του εχδρού και τη δική σας. Εδώ παρα- 
τηρούµε ότι πολλές φορές ο εχθρός έχει πε- 
ρισσότερες από µία στρατιωτικές δυνάµεις, 
οι οποίες διοικούνται από κατά τόπους σερί- 
φηδες. Θα πρέπει να αντιμετωπίσουμε τον 
καθέναν απὀ αυτούς ξεχωριστά και µόνο ε- 
φόσον τους νικήσουμε όλους, Όα έχουµε 
κυριεύσει τον πλανήτη. Αφού επιλέξουμε 
ποιον Όα αντιμετωπίσουμε, ὃα εμφανιστούν 
πιο αναλυτικά τα όπλα και των δύο αντιπά- 
λων. Απομένει πλέον σε εµάς να επιλέξουμε 
πόσα απὀ τα μαχητικά αεροσκάφη και τους 
μισθοφόρους του στόλου µας ὃα στείλουμε 
εναντίον του εχθρού. Αυτό διότι σε µία πιθα- 
γή ήττα και έχοντας διατηρήσει κάποια δύ- 
ναµη στα μετόπισθεν, θα μπορούμε να ανα- 
χαιτίσουµε µία αντεπίθεση. Στη συνέχεια 
πρέπει να καθοδηγήσουµε τις δυνάµεις µας 
πάνω στο πεδίο της µάχης [απεικονίζεται µε 
ένα ψηφιδωτό) ως καλός στρατηγός. 

Επειδή όµως Θέλουμε δράση, ή γιατί δεν 
έχουµε εμπιστοσύνη στους πιλότους µας, 
μπορούμε να λάβουμε µέρος και εμείς µέ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ω κε σσως 


2 Μοφαβθγίος ΒΑΜ. 


Το πακέτο προσφέρθηκε απὀ 
την ΡΙΟΤΗΝΕ. 


ρος στη δράση, μπαίνοντας µέσα σε ένα 
από τα αεροσκάφη οποιαδήποτε στιγµή. 
Αυτόματα α μεταφερθούμε σε έναν τρισ- 
διάστατο εξομοιωτή Και ὃα πρέπει να ανα- 
λάβουμε μόνοι µας τις καταρρίψεις των α- 
ντιπάλων. Είναι µια ενδιαφέρουσα επιλογή, η 
οποία όμως ὃα ξενίσει τους περισσότερους. 
Δεν μοιάζει καθόλου µε κάποιον άλλο αντί- 
στοιχο εξομοιωτή, ενώ τα πλήκτρα και ο 
τρόπος χειρισμού είναι απὀ τα πιο δύσκολα 
που έχουµε συναντήσει. Υπάρχουν περισσό- 
τερες από 0 διαφορετικές όψεις του σκά- 
φους µας, ὠστόσο το πολύ δύο είναι αυτές 
που Όα αποδειχτούν χρήσιμες. 

Θα πρότεινα, εν γένει, στοὺς πιο φανατι- 
κούς των 5Ιγαϊθογ «απιθς να χρησιμοποιούν 
συχνά αυτή την ορῄοη και να κατευθύνουν 
απλά τη µάχη, γιατί τα αποτελέσµατα ὃα εἷ- 
ναι μάλλον αντίθετα από τα αναμενόμενα. 


Επιπρόσθετα, υπάρχει η επιλογή Κθαίῄπιθ 
ἱπ εοπῇἰς!, µε την οποία Όα εµπλακείτε στη 
µάχη µόνο εφόσον εμπλακεί σε αυτή το δικό 
σκάφος σας. Αφού λοιπόν γίνει η µάχη και 
γικήσετε όλους τους τοπικούς σερίφηδες, ο 
πλανήτης α ανήκει σε εσάς. Ο 5Ιαήοτά που 
υπήρχε εκεί τίθεται πλέον υπό τις διαταγές 
σας, ενώ όλα τα όπλα, πυρομαχικά και εφό- 
δια που Όα Βρείτε είναι στη διάθεσή σας. 
Προτού φύγετε, α αφήσετε κάποιο συγγε: 
γικό σας πρόσωπο στη διοίκηση του πλανή- 
τη, ενώ Όα πρέπει να του παρέχετε αρκετά 
εφόδια και όπλα, ώστε να µπορεί στο µέλ- 
λον να προστατέψει τον πλανήτη απὀ ἁλ- 
λους επίδοξους κατακτητές. Καθώς Ὁα αρ- 
χίζετε να κατακτάτε πλανήτες και να εγκαδι- 
στάτε σε αυτούς µέλη της “οικογένειάς” 
σας, 8α δημιουργείτε σταδιακά µία αυτο- 
κρατορία. Προκειμένου να επιτύχετε στο 
παιχνίδι, ὃα πρέπει να κατακτάτε τους αδύ- 
ναµους οἱαήογάς, ενώ παράλληλα να συνά- 
πτετε συμμαχίες µε τους πιο ισχυρούς. Ο Κκο- 
ρυφαίος οἱαήοτά, ο οποίος και πρέπει να γί- 
νετε, ὃα γίνει αυτοκράτορας, ενώ ὃα έχει 
τους 5 βασιλιάδες υπό τις διαταγές του. 

Συνοψίζοντας, το »ΙαοΓα δεν εἶναι ένα 
παιχνίδι που Όα περάσει απαρατήρητο. Δια- 
Βέτει πολλά καλά στοιχεία στρατηγικής ανά- 
πτυξης, τα οποία εξελίσσονται στα πλαίσια 
ενός καλού σεναρίου. Σίγουρα ο τοµέας του 
αιεαάθ που διαθέτει, αντί να προσθέτει, α- 
φαιρεί από το παιχνίδι. Ωστόσο, αυτό είναι 
κάτι που μάλλον δεν Όα απασχολήσει τους 
περισσότερους, µια Και µπορεί να απο- 
φευχθεί. Το πιο σπουδαίο είναι ότι Όα σας 
καδηλώσει για πολλές ώρες στην οθόνη του 
υπολογιστή σας. 

Γ] 
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Κατεθαίναµε στα 
Βαδθύτερα υπόγεια για 
πολλή ώρα. Πρέπει να 

εἶχαμε διασχίσει έξι 
επίπεδα λαβυρίνθων. 
Ημαστε κατάκοποι. 
Δεν ὃα εἶχαμε 
επιζήσει, εάν στο τρίτο 
επίπεδο δεν εἶχαμε 
συναντήσει ένα 
πληγωμένο «ποπ.θ, 
τον Βοπίίαςς. Ο Ευ]άα, 
ο κληρικός της 
ομάδας µας, 
κατόρθωσε να τον 
κάνει καλά και το 
«ποπηθ µάς έδειξε το 
μυστικό πέρασμα που 
οδηγούσε στην Ὀατίς 
6αἱε. Βρισκόµασταν 
λίγο πριν απὀ την 
τελική έξοδο, αλλά 
γνωρίζαμε ότι οι 
χειρότεροι εχδροί µας, 
οι φοβεροί Βοιο]άθις͵ 
ήταν µπροστά µας και 
8α έπρεπε να τους 
αντιμετωπίσουμε. Οἱ 
ελπίδες µας ήταν 
λιγοστές, αλλά δεν 
εἶχαμε άλλη επιλογή. 
Ο δρόμος του 
γυρισμού ήταν για 
πάντα κλειστός. 


9 του Αντρέα Τσουρινάκη 


Καλές διακοπές, όπου και 

αν πάτε. Αλλωστε, όλοι χρει- 
αζόμαστε λίγη ξεκούραση, αν και 
προσωπικά προτιμώ να παίζω στον 
υπολογιστή µου ένα καλό ΡΟ, το 
Κανεπίοβ ή το Αιθηα για παρά- 
δειγµα, χωρίς κανένα άγχος ὠρα- 
ρίου και χωρίς να χρειάζεται να 
ξυπνήσω κάποια συγκεκριμένη 
ώρα ή να πρέπει να κάνω κάτι, 


Ας περάσουμε, όµως, στα 
γράμματά σας, 


ΖΑΚ Μς ΚΑΑΕΚΙΝ:Ο 
ΚΩΣΤΑΣ ΠΝΑΡΠΥΡΟΣ ρωτά 


στην Αίγυπτο, στα “5Ίγαπαθ 
πιακίηᾳς΄” που βρίσκονται στο δε- 
ξί πόδι της Σφίγγας, τι πρέπει να 
Κάνει. Χρειάζεσαι τα αντίστοιχα 
σχέδια που Βλέπεις/βρίσκεις στον 
τοίχο, στο Μαρ Βοοπῃ στο Μαις 


Γαςβ, πάνω στο διαστημικό σταδ- 
µό, Κάνεις ένα αντίγραφο τῶν σχε- 
δίων αυτών, που τα βρίσκει συνή 
θως η ἰρε]θ, και αλλάζεις σε Ζακ. 
Με το γε]ον «Γαγοῃ ζωγραφίζεις 
στο πόδι της Σφίγγας τα σχέδια 
που είδες στο Μαρ Κοοπι και α- 


γοίγεις µια μυστική πόρτα. 


Μ 2: ΤΗΕ 


ἈΟΦΕΗ ΟΕ ΑΜΟΝ.-ΡΑ: 
Ο ΧΑΡΙΙΔΗΣ ΧΑΡΑΛΑΜΠΟΣ ρω: 


τά Τι πρέπει να κάνει στο δωμάτιο 
µε τις μούμιες, αφού έχει ἱε- 
κεί µε το κρυφό ασανσέρ Βγαίνο- 


ντας απὀ το ασανσέρ, δεν σου σ- 
ποµένει παρά ελάχιστος χρόνος, 


σου ΑΒΕΕ ΝΟΤ 
ΙΝΜΤΒΙΙΟΕΕΒΣΞ ΜΗΞΤ ΕΕ 


-ἹἍἹ.ι, 


ΟΗΙΙ ΟΡΒΕΝ οΕ ΓΡΒΒΚΜΟΟΝΙ β 
Ε ΡΕΞΤΡΟΝΕΟ 


βιι. 
ΤΗΕ ΟΙΒΕΒΟΙΗΝΞ ΟΕ τΗΕ 


ΤΕΞΤΕ ὠτίι ΘΤΙΞΕΕΝΗΞΕ Ώτη νου ΕΡΕΕΞΕΗΤΙ 


επειδή το Κάλεσε ο δολοφόνος 
ο ο. ἃ υνηγά. Για να κερδίσεις λί- 
γο χρόνο, Κλείσε την πόρτα πίσω 
σου, πάρε τη ΠΙυπΊπΙγ από το πάτω- 
μα και θάλε την πάνω στην πόρτα. 
Αυτό Όα καθυστερήσει για λίγο το 
δολοφόνο. Με το λάσο (5ηαΚθ 
«αἰε]ει) πιάσε τη σαρκοφάγο που 
Βρίσκεται στον αριστερό τοίχο, 
ασήν μετὸ ᾠβνρο τοι οδεό 
ο τς 


κοντά στο επάνω µέρος της. Αυτό 


σουν, εκτός και αν απαντήσεις 
στους δύο γρίφους που σου δέ- 
τουν. Αν Βυμάσαι τη συζήτησή σου 


µε το ΖίᾷΩΥ στο «ρεαΚθαςγ, στο 
Πρώτο µέρος του παιχνιδιού, και αν 
χεις διοθάσει/αποκρισπσυραφί, 
σειτα δύο κομμάτια από το Κοσεῄα 
51οΠ8, τότε θα βρεις σχετικά εύκο- 
λα τις απαντήσεις. Η απάντηση στο 
γρίφο “ποιο εἶναι το δωμάτιο από 


το οποίο φεύγεις, χωρίς να έχεις 


θα ανοίξει ένα άλλο μυστικό πέρα- 


α την αἴθουσα όπου γίνονται 
οι ιεροτελεστίες στον Απιοη-Κα. 


Εδώ σε πιάνουν ο Να[θει και ένας 


μια και αυτό ανεβαίνει ξανά επάνω, 
μα καὶ αυτο σνεανειτονό επανω 


Ὁ- ας, | 


ὶ Ὁ ΤΗΕ ΞΤΗΕΒΚ ΗΡΒΕΕΙΕΟ 
"Της ΕΕΡΒΕΕΟΤΙ  ΞΙΙΙΤΕΟ 


ΕΕΟΕΞΤΛΙ. 
ΕΟΕ Υο ΕΒ ΗΡΒΗΟ 
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νο 


φίλος του. Σκοπεύουν να σε Όυσιά- 


µπει σε αυτό” εἶναι “ΎΝΟΜΒ”. Η α- 
Πάντηση στο γρίφο ’ποιο εἶναι το 
δωμάτιο στο οποίο μπαίνεις χωρίς 
να µπορεί να φύγεις εἶναι 
“ΤΟΜΒ”.. 


ΒΠΗ ν ΟΕΒΟΦΟΡΒΕ, ΗΙΟΗ ΡΗΙΕΞΤ ΝΟ ΟΨΕΒΙ ΟΡΟ 
πι» 


1 
ϱΕ ΤΗΙΞ ΒΕΒΗΙ. 
ο! ΗΑΕ 


4 1 ΌΙο 
Τὸ υΕΞΕΤ με 


Οἱ) ν ΕΕΕΝ ΟΙΙΤΤΕ ΕΕΙ 
ΞΕΟΕΡΕΗ. οΕ ΜΥ ΜΙΝΙΟΝ 
ΜΟοτ ΙΝΗώΙΤτΕ του 


ΙΞΤΕΗΤ. γοι ΗΑΟΕ 
ΡΗΝΟ Ρτιι βΟΕΟ μν 
σου ΡΕ ΕΕΟΙΝΗΙΝς 


ΕΥΕ ΟΕ ΤΗΕ ΒΕΗΟΙΡΕΕ 

2: Ο ΝΙΚΟΣ ΤΙΚΑΣ ρωτά τι 
πρέπει να κάνει στο »ίπιε |ενε, ε- 
κεί όπου δεν µπορεί να κοιµηθεί 
καθόλου λόγω των εφιαλτών και 
τα τέρατα εἶναι πολύ δύσκολο να 
τα αντιμετωπιστούν. Καταρχήν να 
ξεκαθαρίσουμε το εξής: Στα ΚΡΟς 
δεν υπάρχει κάποια συγκεκριµένη 
λύση, κάποια συγκεκριμένη δια- 
δροµή. Πολλά εξαρτώνται από το 
χαρακτήρα του παίκτη-χρήστη, τη 
µεδοδικότητα του, την κρίση του 
και άλλα πολλά. ἔτσι, ὃα πω σε 
γενικές γραµµές τι κάνω εγώ σε 
αυτό το επίπεδο. 

Η κανονική ονομασία του επιπέ- 
δου αυτού εἶναι (αἰαεοπῖθ [ενα] 
3. Μέχρι τώρα πρέπει να έχεις ο- 
λοκληρώσει τα ΕΟΚΡΕΣΙ ΑΚΕΑ, 
ΤΕΜΡΙΕ ΙΕΥΕΙ 1, 6ΑΙΑΓΟΜΒ 
ΙΕΥΕΙ 1 και 6ΑΤΑςΟΜΒ ΙΕΝΕΙ 2. 
Προτού κατεβείς στο 2ο επίπεδο 
τῶν κατακοµθών, κάνε Ιεσ; στην ο- 
µάδα σου, πιεπιοήζθ όλα τα οροἰὶς 
και κάνε οπὠσδήποτε ένα 5ανθ. 
Κατέθα κάτω, πήγαινε ευθεία, 
στρίψε δεξιά 2 τετράγωνα νότια 
[2χδου!]). Από εδώ και πέρα, οι 
διευθύνσεις Όα γράφονται για 
συντομία Νοηήἡ Ξ Βόρεια ή πάνω, 
5ου!ῃ Ξ νότια ή κάτω, Εασ! Ξ δεξιά 
και ἨΝ/θ5Ι Ξ αριστερά. Τώρα, στρί- 
Ψε ὙΝθ5! και πήγαινε µπροστά 5 
τετράγωνα. Πάτα το κουμπί στο 
δεξιό ταΐχα, αν Ὀυμάμαι καλά. 
Αυτό απενεργοποιεί τους διαδρό- 


ως πα 


πας | 


4 -- -- νι νι --- -- «ο 


µους που στριφογυρίζουν. Πήγαι- 
γε ένα ακόµη μπροστά, στρίψε δε- 
ξιά, ένα Νοηῇ, στρίψε αριστερά, 
ένα Νες, στρίψε δεξιά, ένα 
Νοήῇ, στρίψε αριστερά, δύο 
Ὑγες!, στρίψε νότια, ένα Φου!ῃ, 
στρίψε δεξιἀ, ένα ὙΝθ5!, στρίψε 
γότια, ένα Φου!ῃ, στρίψε δεξιά και 
πήγαινε 3 τετράγωνα ἸΜ/65/. Πέρνα 
τον ψεύτικο τοίχο [Πυσίοπ). Εδώ, 
στρίψε νότια, πήγαινε 5 δου!η και 
στρίψε αριστερά. Εδώ Όα Βρίσκε- 
ται ένα αεἰαπους ουϱθ. Σκότωσέ 
το και πάρε τα ροῄοη οἱ ηθαίίπο 
5Κυ]Ι και σρἰἀει ΚΕΥ. Κάνε ᾖεαίὶ την 
ομάδα σου και µην περάσεις ακό- 
µη την πόρτα αλλά γύρνα πίσω, 
δηλαδή 3 Νοηῇ, 3 ξαρί, Τώρα πή- 
γαινε 4 5ου!η, 4 Εα»ί, 2 5ου!η, 5 
Εα»!, 2 5ου!1 και Όα βρεθείς σε 
µία πόρτα, Κάνε-σανε, αν οι ε- 
χδροί σε πληγώσουν σηµαντικά. 
Μην πειράξεις το 5ανθ που έκανες 
στο τέλος του (αἰαςοπιὸ ἰθνθὶ 2. 
Ανοιξε την πόρτα και πήγαινε όλο 
γότια (9-10 τετράγωνα]. Στη δια- 
δροµή πάρε το πιασθ σετοῖ! οί 
τθπιονίπο ευ:5θ. Εδώ, στην κλειστή 
πόρτα στα αριστερά όπως κοπάς, 
υπάρχει µία «ρίἀι ἰοεκ. Σεκλείδω- 
σέ την µε το 5ρἰἀει ΚεΥ που έχεις 
βρει. 

Στα επόµενα δωμάτια Όα Βρεις 
συνολικά 9 ρἰαῖες. Βόλε στις 4 γω- 
γις απὀ ένα αντικείµενο. Τα 
ρἶαίος σχηματίζουν ένα τετράγω- 
γο. Στις γωνίες του τετραγώνου 


ο 5 


Βάλε από ένα αντικείµενο. Πατώ- 
ντας στο ρἰαίθ που. εἶναι στο -κέ- 
ντρο του τετραγώνου αυτού, ανοί- 
γει η πόρτα µπροστά σου. Αφησε 
ένα αντικείµενο στο ρἰαῖε αυτό για 
να παραμείνει η πόρτα ανοικτή. 
Σκότωσε όσα τέρατα σου επιτε- 
Βούν. Συνήθως εἶναι ὁ αατοογ/θ». 
Αν καταφέρεις να τα σκοτώσεις 
χωρίς σημαντικές ζημιές, κάνε ο- 
πωσδήποτε 5ανθ. Πρόκειται για 
ένα απὀ τα δύσκολα κομμάτια 
αυτού του επιπέδου. Περνώντας 
την πόρτα στην οποία προαναφερ- 
Θήκαμε, στα αριστερά υπάρχει έ- 
νας τοίχος που εἶναι Ιἱυσίοπ. ἈΛην 
περάσεις ακόµη από εδώ, αλλά 
στρίψε δεξιά. Από αυτό το σηµείο 
πήγαινε 3 Ὑε5!, 4 Νοηῇ, 3 ΥΝ5Ι. 
Εδώ, στο βορινό τοίχο [ή στο νό- 
τιο), υπάρχει ένα ὈυΠοπ. Μην το 
πατήσεις ακόµη. Πατώντας το α- 
γοίγει ένα πέρασμα στα Βαρινό 
τοίχο, αλλά ἀφησέ το για αργότε- 
ρα, 

Συνέχισε µε 1] ὙΝες!, 4 5ου!ῇι και 
στρίψε δεξιά. Και αυτός ο τοίχος 
είναι [[υσίοπ. Περνώντας τον Ὁα α- 
ντιµετωπίσεις άλλα 5 πιαταογ]ες. 
Αυτά τα 1 1 συνολικά πιαταογίες 
εἶναι το πιο δύσκολο σηµείο του 
παιχνιδιού, το οποίο και πρέπει να 
περάσεις υποχρεωτικά. ἂν χάσεις, 
κάνε ΕΕ»ΓΌΡΕ µία προηγούµενη 
δέση. Με λίγη εξάσκηση και τύχη 
θα τα καταφἑρεῖς. Μόλις περά- 
σεις τον τοίχο πήγαινε 4 Νοηῃ, 2 


ο ρὰς 


γγες! και στρίψε Βόρεια. Πέρνα 
τον τοίχο που είναι []υσίοη και πή- 
γαινε στο Βορινό. Από τα δύο 
πίσῃε πάρε τα απον/ς, ἄακπιοοῃ 
ΚΕΥ, «ρῄειε οἱ ᾖΠθ, ρο/ίοη οί 
Πθαίίπᾳ, ροῄοη οἱ θχίτα-Πθα[ϊπα, 
ερἰἀει ΚΘΥ, 5ρῃετε οἱ ῄτ και ένα 
εἱοπθ «Επι ροῄαἱ ΚΘΥ. Από το πά- 
τωµα πάρε ένα αχθ. Στα αριστερά 
της πιο αριστερής πἰςῃς όπως κοι- 
τάς, υπάρχει ένα Ὀυβοπ (στη ΝΜΝ/ 
γωνία, στο ΥΝε5! τοίχο). Πατώντας 
το ανοίγεις ένα πέρασμα. Εδώ Όα 
βρεις ένα Ιοπᾳ Ώον/, 8 απον και 
µία εἰοαί οἱ ριοἱθς[οη 43. Τώρα, 
γύρνα πίσω στο κουμπί, το οποίο 
προηγουμένως είπαμε να µην πα- 
τήσεις αλλά να προσπεράσεις, και 
αυτή τη φορά πάτησέ το. πες 
στο άνοιγμα, σκότωσε όποιο τέ- 
ρας Βρεις, πάρε όλα τα αντικείµε- 
γα και θάλε στην ροῄαἱ που υπἀρ- 
χει στο Μες! τοίχο το 5ἱοπθ 6Επῃ 
ροῄΠαἱ ΚΕΥ που Βρήκες προη- 
γουµένως. 

Τηλεμεταφέρεσαι σε µια περιο- 
χή του ΤΕΜΡΙΕ ΙΕΥΕΙ 2. Σκότωσε 


τους φρουρούς που-συναντάς, Τώ- 


ρα πια µπορείς να κάνεις ΚΕ», να 
ανασυντόάξεις τις δυνόµεις σου και 
χρησιµοποιώντας το ροῄαἱ ΚΥ να 
επιστρέψεις στις κατακόµθες για 
να συνεχίσεις την εξερεύνησή 
σου. Αυτά και καλή ξεκούραση σε 
όλους σας. Θα τα ξαναπούμε το 
Σεπτέμβριο. 

Εὶ 
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. -” τα 


Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να Βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗΙπις΄π Τΐρς, στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε ϱ-ηιναί! 
στο υ5οι!0 Αγογις 
για τα µέλη της 
(οπιρυἰπίς, 

Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


ΡΟΟΜ «ΗΕΑΙ5. 


-Το Όοοπι εἶναι αναμφισβήτητα 


ὀνο στην κατ ία 


του αλλά-και στα γραφικά, τον Ὀθα[βηναίεῇ πιοᾶθ για] για Νείν/οήκ. 


κού, όγχι 
ήχο και την πρωτοτυπία. Αρκετές 
φορές, δε, έχει ψηφιστεί ως το 
καλύτερο παιχνίδι της χρονιάς, σ- 
γεξαρτήτως κατηγορίας. 


ΡΕΑΤΗΜΑΤ{Η ΙΜΑΤΓἨ Ξεκινήστε 


ΕΡΤ Απεικόνιση του πεί 4απιθ 
στο αριστερό σηµείο της οὈόνης. 
“ΚΙΟΗΤ Απεικόνιση του πθί 
8απιε στο δεξί σηµείο της οδό- 


Για να χρησιμοποιήσετε τους γης. 


παρακάτω κωδικούς, ξεκινήστε 
το Ώοοπι µε Ώοοπῃιθχθ ϱΚκο- 
λουθούμενο µε µία από τις παρα- 


μέτρους: . 
«“ΏΕΥΡΑΚΜ Μοᾶς κατασκευα- 
στών, 
ὙΝΑΤΟΗ Ώεπιο πιοάς 
“ΡΙΑΥΡΕΜΟ ΕΙΕΝΑΜΕ. ΙΡ. 
Ριαγ ΙΡ ΗΕ 


ΞΤΙΜΕΡΕΜΟ ΕΙΕΝΑΜΕ. ΙΜΡ 


Ρίαγ ΙΜΡ ΠΕ, εἶνον/ ααπιείίες απά 
Γθα]ήςς αἱ] Θα - 
“ΝΟΡΕΑΥΝ  ΛΒοπΊ Ἅἀταν 
αηγ]Μίπᾳ, 9οες 'πτουσῇ ΙΡ Π]ε 
Ίαθι, 
“ΝΟΒΙΙΤ Ώοπ΄! άταν/ αηγλίπα, 
πυπθηΠΘΙΜΡΗΙ6 ο 
το ΡΟΕΤΧ Χρησιμοποίηση εναλ- 


το Καλύτερο 34 5ηοο/΄θπῃ υρ και 


ήδη έχει κερδίσει πολλές πρω- 
τές σε ψηφίσματα του εξωτερι- 
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λακτικού ροή για Νδϊνοής, 
ΝΕΤ Χ Παίξτε το Χ πιοςς ποι- 
χνίδι. 


ΝΟΜΟΝΡΤΕΕΣ Εξαφανίζονται 


όλα τα τέρατα από το παιχνίδι. 
«ΚΕΦΡΑΝΥΝ Κάθε Ἱέρας που. 


σκοτώνουµε, , µετά από περίπου. . 8 


««ΝΟΣΟυΝΡ Χωρίς ήχο. 
«ΝΟΣΕΧ Χωρίς 5ουπά οῄΐθεῖς.. 
“ΝΟΜύΣΙς Χωρίς µ μουσική. 

Για τα εσωτερικά εᾖεαίς, κατά 
της διό ιάρκεια του παιχγιδιού δώστε 
τα ακόλουθα. 

ἰάάΙ Χρησιμοποιήστε το όταν 
Βρίσκεστε στην οθόνη του χάρ- 
τη. Εμφανίζει ολόκληρο το χάρτη 
και τις τοποδεσίες όλων των α- 


υτικειµένων. 


λεπτά επανέρχεται στη ζωή. 
ΝΑΝΤ,ΝΝΑΒΡ Χ(Τ-3)Υ(1-9) 


Μετακίνηση στο Επεισόδιο Χ Καὶ 
το |ενε]Υ. 


σκι! (1 µ (1-4 Επιλογή Ιθναί .. 


Θα5Υ µέχρι 4-υίίτα νἱο]επί]. 
ἜΡΙ5ΟΡΕ Χ Εκκίνηση στο επει- 


σόδιο. Χ. 


ἰάάᾳά (Οοά πιοὰθ. 
"Ἰάκία Πλήρη πι πυρομαχικά. Επί- 


-σππουι χωρίς 


σης, 20076 
ΒαεΚραεκ. 
Ἰαεριερορα Ελεύθερη κίνηση 
µέσα από τοίχους πόρτες κ.Ἀπ. 
ἰάρεμοίά. Ακολουθείται απὀ τα 
πλήκτρα Ε,[.Υ,Α,|.ή 5 µετις ε- 


«ΟΝΗΦ  ΗΙΕΝΑΜΕ.ΕΧΤ Κξήςλεπουργίες: 


Χρησιμοποίηση εναλλακτικού  Κβαάϊα[οῃ συϊ 
οοπῄο. ΄] Αόρατος. 
Ὅ. ΚΑΕΟΟΕΟ  ἍΕΙΙΕΝΑΜΕΙΜΡ ν Ορατός. 
Εγγραφή στο Πθηαπις [1ΛΛΡ). ᾿ΑΑυ[οπιαρ. 
ΙΟΑΡΟΑΜΕ Χ Φορτώνει το {1Ανοιγματων φώτων. 
ΡΒΟΟΜΣΑΒΥ ΧΩ5Ο. Ὅο 9 Βθισε/κει πιος. 
«ΝΟΙΟΥ Χωρίς |ογςήοΚ. ἰάε]εν Χ. Μετακινείστε στο ε- 
ΝΟΜΟυΣΕ Χωρίς πιουςθ. πεισόδιο Χ.. 


ἴάπιγρος Τυπώνει τις συντεταγ- 
µέγες σου σε ΗΕΧ µορφή. 

ἰάςπορρεις Τυπώνει ΄Ώορβση΄ἳ 
5υεΚ - ΟΜ΄ και σου δίνει ένα σι- 
δεροπρίονο. 

Τον άλλα µήνα Όα ακολουθή- 
σουν και άλλα ἠρς για το Ώοοπι 
και ίσως συμπεριληφθεί ένας ο- 
δηγὀς για το πώς Όα παίξετε το 
πολύ καλό αυτό 5ῃοο/΄επῃ υρ. 


ΘΥΝΡΙ«ΑΤΕ 

Επ’ ευκαιρία του 
Απιθηίσαη Εθνοί!, ἀαΐα ἀῑςΚ του 
πολύ γνωστού 5γπαἰςαἰθ, αΚο- 
λουθούν µια σειρἀ από Πρ για 


ΓθνίθνΗ 


το παιχνίδι. Για να λειουργήσουν 
τα ᾗρς που ακολουθούν, τοποῦε- 
τούµε ὡς όνομα εταιρίας ένα 
από τα παρακάτω ονόματα. 

(ΟΩΡΕΕ ΤΕΑΜ Έχετε όλα τα 
όπλα, τα πιοᾶς σε επίπεδο 3 
καθώς και 10.000 000 µετρητά. 

ΝυΚ ΤΗΕΜ Οι νεκροί πράκτο- 
ρες δεν χάνονται µε το πέρας 
της αποστολής 


ΡΟΒ Α ΒΑΝΚ Σας δίνει 
100 000 000 µετρητά. 
Υ/ΑΤΟΗ ΤΗΕ 6ΙΟςΚ Επτά 


χύνει το χρόνο 


ΤΟ ΤΗΕ ΤΟΡ Σας επιτρέπει 
να επιλέξετε όποια αποστολή 
Θέλετε. ΠΒ 


ΡυςΏ Όνοι 
[ενεί (οαος 
1. 00512 
2 Ο1539ό6 
3. Ο1Ι024 
4. 03072 
ο ορδα 
6. Ο25ό0 
7. 02048 
8. 0ό]44 
ϱ «Ο6όδό 
10. 07680 
11. ο7Ιό8 
12.  Ο05122 
13. Ο5ό34 
14. Ο4610 
15 «04098 
16. 12200 
17. 12802 
18. 13826 
19 13314 
20. 15962 
2]. 15878 
22 Ἅᾖ1Ι4854 
23 14942 
24. 10246 
25 10758 
26. 11782 
27. 11270 
28. 00222 
20 ἍϱΟ0734 
30. ϱ08718 
3]. ο820ό 
32. 24500 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


Σε συνέχεια του προηγούμενου µήνα Και τῶν όσων µας εἶχε 
στεἶλει ο φίλος της στήλης Κώστας Κονταξής, ακολουθούν όλοι 
οι κωδικοί για το πολύ δύσκολο Ρυσῇ Όναγ. 


33. 
34. 
35, 
36. 
37. 
38. 
30, 
40. 
4]. 
42. 
43. 
44. 
45. 
46. 
47. 
48. 
49, 
50. 
δ]. 
ον 
99, 
94. 
οσο, 
56. 
57. 
58. 
ολ 
60. 
6]. 
62. 
65. 
64. 
ό5. 
66. 


25102 
26126 
256]4 
27662 
28174 
27150 
26658 
30734 
31246 
32270 
31758 
20726 
30238 
20214 
28702 
20510 
21022 
22046 
21534 
23582 
24094 
23070 
22558 
18494 
19006 
20030 
19518 
17470 
17982 
16958 
16510 
1651] 
17023 
18047 


67. 17535 
6ό8δ. 19583 
όρο. 20005 
70. 19071 
Τι 1ο» 
72. 22655 
79. 29167 
74. 2419] 
75. 23679 
76. 2165] 
77. 22143 
76. 21247 
709. 20795 
80. 28027 
8]. 29439 
82. 30465 
8. 2005] 
84. 31990 
8”. 3251] 
86. 391487 
87. 30075 
88. 26879 
8ο. 27647 
ϱὉ0. 2867] 
ο1. 28159 
ϱ2. 2611] 
93. 26623 
04. 25509 
ο». 25087 
οὐ. Ο8703 
ο7. 00215 
086. 10239 
ο ϱΟ0727 
100. 44549 
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2ὲ 


σΑΜΕΣ» 


ΕΙΕΟςΤΑΟ ΒΟΡΥ 
Ενα εδιστικό Ρ]αήοιπι µε 
καλή χρήση της 
Ῥουπαβα»!θ; που 
υποστηρίζει όλες τις 
γνωστές αναλύσεις, 
Ρς-ΦΑΜΜΟΝ 
Πολύ καλή µεταφορά σε 


Ρ6 του παιχνιδιού πόρτες. 


ΡΙΝΒΑΙΙ ΡΑΕΑΜ5 
Ενα από τα τέσσερα 
Βοατάς του γνωστού 
παιχνιδιού της ρἰἀθι5οβ, 
µε εκπληκτικά ΨΟΑ 
γραφικά. 


ΤΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΤΩΝ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


5ΙΜ 6ΙΤΥ 2000 «ΡΑΕΚ 
Λύστε τα οικονομικά σας 
προβλήµατα στο οἰπις!ῃγ 
2000 
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Οι δισκέτες έγιναν 53. Και µπορεί ο αριθµός των αναγνωστών του Ρζ Μαξ!ογ, από 
το πρώτο του τεύχος µέχρι σήµερα, να µην έχει ΦΆπλασιαστεί ακόµα, αλλά 
σίγουρα προς τα εκεί τείνει. Ωστόσο, δεν είναι µόνο τα νούμερα που αυξάνουν 
κατακόρυφα τον τελευταίο καιρό. Αξιοζήλευτη από κάθε περιοδικό πρέπει να 
είναι και η συµµετοχή σας µε γράµµατα και τηλεφωνήματα, τα οποία πραγματικά 
Βοηθούν, όχι µόνο εµάς, αλλά πολλές φορές και τους υπόλοιπους αναγνώστες. 
Σεθόµενος και εκτιμώντας την ανταπόκριση και τη Βοήθειά σας, θα ήθελα να 
αφιερώσω τη δισκέτα αυτή σε όλους σας. 
Ας μείνει, λοιπόν, στη δική µας ιστορία η δισκέτα Νο 53 ως δισκέτα του 


“άγνωστου αναγνώστη”. 
Σας ευχαριστούμε... 


Πληροφορίες αναγνωστών: 
:Εξοδος από το Φαπιυγαί µε Θ)ΥΙΑΙΗΩ κατά την παρουσίαση της εισαγωγικής 


οθόνης. 
“Αναγνώστης 2 


Επιμέλεια Δισκέτας: Χάρης Σαράντης - Νίκος Κυρισζάνος 


ΦΛεΙΓ Νίκος Κυριαζάνος 
Κείμενα: Χάρης Σαρόντης 


μον ο τς οι ος μιώβαην, 
ΕΙΕΟΤΗΟ ΒΟΡΥ) 


Απαιτήσεις: ΧΤ στα 12; 
Περίεργο δεν ακούγεται; Τι να 
Κάνουμε, έτσι γράφει το ..ος. 
Η αλήθεια είναι ότι δεν έχει 
εξακριθωθεί εάν τρέχει το 
πρόγραµµα στα ΧΤ µε ΄ΊΝΤΕΙ 
ΙΝΡΙΡΕ”, αλλά έτρεξε και 
μάλιστα αναπάντεχα γρήγορα 
[χωρίς ήχο) σε ένα ΧΙ µε 


Γεικγγτγα Ἠττ. 


Είδος: Ριαῄοιπι Αιοαάθ 
Κατασκευαστής: Χ-ἰαπά 
Αααπιίς 

Απαιτήσεις: ΧΙ στα 12, 


640Κ (580 ελεύθερα µε 


οιεςτυς 


μη 


ι ια 


ΕΤΙΗΓΙΕΙΠάΓΕ ΓΓΑ Ιττι 


επεξεργαστή της ΝΕΓ στα Ἰό 
ΜΗ7. 

Υποδέτοντας, λοιπόν, ότι 
Κανένας απὀ εσάς δεν 
αντιμετωπίζει πρόβληµα στο 
τρέξιμο του παιχνιδιού, ας 
μιλήσουμε λίγο για την 
εγκατάσταση. 

Τελικά, είµαστε ένα 
περιοδικό που τηρεί τις 
υποσχέσεις του, τι να λέμε 
τώρα... Για τρέξτε λίγο 
ΙΝ5ΤΑΙΙ.. Εκπληξη! Ν6Α, ΥΟΑ 
πιοπο, ΕΦΑ, (0Α, ΗΕΚ(υΙΕς. 
Ναι, ξέρω. 

Κάποιοι από εσάς υποστη- 
ρίζουν ότι κανένας πια δεν 
τρέχει προγράµµατα ούτε καν 
σε ΕΟΑ, πόσο μάλλον σε (0Α 
ή ΗΕΚΓΟΙΕ». Βέβαια, αυτή η 
πρόταση µπορεί να µην είναι 
καθ΄ όλα αληδής, 
περιλαμβάνει ὠστόσο 
εξαιρέσεις που δεν ξεπερνούν 
το 93, πλησιάζοντας 


ασυµπτωτικά το Ο. Νομίζω 
όµως ότι δυο"τρεις επιλογές 
παραπάνω όχι µόνο δεν 
βλάπτουν κανέναν,͵ αλλά - 
απευθύνοµαι σε εσάς µετις 
γίάθο Οταρῄίςς Απταγ- σας 
δίνουν επιπλέον την ευκαιρία 
να παίξετε και λίγο µετις 
αναλύσεις. ἔτσι, για να 
διαπιστώσετε τη διαφορά. 

ΕἰθεΙτο Βοάγ, λοιπόν. Για να 
δούμε... Καλά, ωραίο το 
ονοµατάκι, αλλά δεν σας κινεί 
ἐδτω και λίγο την περιέργεια η 
Προέλευσή του; 

Όι πανελλαδικές µπορεί να 
τέλειωσαν, αλλά οι δικές µας 
ιστορίες δεν τελειώνουν ποτέ. 

Ο κύριος Εἰθείτο Βοαγ, 
λοιπόν, δεν είναι άλλος από 
τον κυρ-Ιάκωθο ή αεΚ, όπως 
επιμένουν να τον φωνάζουν οι 
φίλτατοι κάτοικοι της Γηραιάς 
Ἀλβιώνος. Ενα διάλειµµα από 
την καδηµερινή Βαρετή και 
μοναχική ζωή του κυρ-/αεΚ 
αποτελούσαν οι 
μεταμεσονύκτιες προβολές 
της ζώνης μυστηρίου. Πίστευε 
ότι ήταν το μοναδικό 
παράθυρο διαφυγής, µια και 
τα ἸΜίπαον/ς της Μἰεγοςοβ 
Βεωρούνταν ξεπερασμένα 
στην εποχἠ του. 

Οι ταινίες όµως αυτές δεν 
ήταν χωρίς παρενέργειες γι΄ 
αυτόν. Κοιμήθηκε ένα βράδυ, 
λοιπόν, ὡς απλός «αεΚ και το 
επόμενο πρωί Βρήκε το 
υποσυνείδητό του επαυξηµένο 
κατά ένα ΚἱρρεΓ, 
Επιθιθάστηκε, έτσι, στο πρώτο 
διαστημικό τρόλεϊ µε 
κατεύθυνση τον πλανήτη 
ΧΕΡΤΟΝ, 

Το μυαλό του, οδηγούµενο 
αυτή τη φορά απὀ τη Βιθλική 


ρήση “το µεν πνεύμα πρόθυμο, 


η ὃε σαρξ ασθενής”, είχε 
αποφασίσει την 
(γρογᾳοποίηση. Μετά τη 
µεταφορά του εγκεφάλου του 
σε ένα πανίσχυρο τεχνητό 


σώμα και την ενοικίαση ενός 
αναβαδµιζόµενου όπλου, 
ένιωσε έτοιµος να δώσει και 
αυτός ένα... δαχτυλάκι (στη 
σκανδάλη], προκειµένου η 
ιστορία να επαναληφθεἰ. 

Ελα, όµως, που αυτές οἱ 
δουλειές γίνονται νύχτα και τη 
νύχτα στο Λονδίνο πέφτει 
ομίχλη, υγρασία και όλα τα 
συναφή οξειδωτικά που 
Βέτουν σε κίνδυνο την 
ακεραιότητα των μηχανικών 
κλειδώσεων των Ογύοιᾳς. Λέει 
ο κυρ-/αςΚ, λοιπόν: “Δεν πάω 
σε κανένα διαστημόπλοιο γα 
παΐξω µε τα ρομποτάκια;΄ Με 
ποια δικαιολογία όµως; “Α 
[ιδέα]! Δεν πάω σε εκείνο µε 
το οποίο ταξίδευα κάποτε, 
τότε που πλακώσανε τα 
ρομπότ και δολοφόνησαν τη 
γυναίκα και τα παιδιά µου;΄ 
Καλό ελαφρυντικό, σκέφτηκε, 
καθώς η ιδέα µιας 
ενδεχόµενης σύλληψης ράπισε 
αστραπιαία το μυαλό του. 
.«Φύλαγε τα ρούχα σου να 
Ίχεις τα μισά, 

ζυε ευ]... 
Επιστροφή στην [πεζή;) 


πραγματικότητα: [ραφικά, 
µουσική υπόκρουση, 
ψηφιοποιηµένα ηχητικά [κ... Σε 
αυτό το παιχνίδι ελέγχετε ένα 
ΘγΏοίᾳ µε σκοπό την 
ανακατάληψη ενός 
διαστημοπλοίου. 

Ο χειρισμός κινείται στα 
γνωστά πλαίσια (αριστερά, 
δεξιά, ἱυπιρ και ᾖτθ], ενώ 
επιπλέον λειτουργία εἶναι η 
τηλεμµεταφορά, η οποία γίνεται 
µε το προς τα κάτω θελάκι ἡ 
µε το [ογσίίεΚ (ογς!ίςΚ οπ/οῦ 
Ξ Ε8/Ε7] κάθε φορά που 
πατάτε σε κάποιο από τα 
τριγωνάκια που 
αναβοσθύνουν. Το Ε5 εκτελεί 


χρέη Ραυςε [συνέχεια µε 
Επ/εη), το Εό απ:/ενεργοποιεί 
τον ήχο, εγώ η έξοδος 
επιτυγχάνεται µε το πλήκτρο 
Ε10. 

Κατά την περιπλάνησή σας 
στους χώρους του 
διαστημοπλοίου, ὃα αφήσετε 
το στίγµα σας στις πορτοκαλί 
πλατφόρμες, περνώντας δίπλα 
από αυτες. 

Στη συνέχεια, σε περίπτὠση 
απώλειας ζωής {µια σφαίρα 
αρκεί - περίεργο (γβοιᾳ]) ὃα 
συνεχίσετε την προσπάθεια 
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απὀ την τελευταία βάση. 
Διάσπαρτες µέσα στο 
διαστημόπλοιο 8α Βρείτε και 
κάποιες μπαταρίες, οι οποίες - 
εάν περισυλλεχθούν- 
Ισχυροποιούν το όπλο σας 
[μέχρι 5 αναθαθμίσεις], αλλά 
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για περιορισμένο αριθµό 
Βολών. 

Καλό είναι να φυλάτε τις 
βολές αυτές για τους εχθρούς, 
αποφεύγοντας τη σπατάλη 
τους στα διάφορα 
τετραγὠνακια, τα οποία - 
ὑποτίθεται- σας δείχνουν το 
δρόμο που πρέπει να 
ακολουθήσετε. Συνιστώ να 


ο) 


- ---- --- - --ᾱ-“--υ-ἰΟου-υ-υὸ-ΟἰΟο------- ---- --- 


εµπιστευτείτε το ένστικτό σας 
για ακόµα µία φορά - 
άλλωστε, έχει αποδειχτεί 
αλάνδαστο ως τώρα, ή µήπως 
Κάνω λάθος; 

Για περισσότερες 
πληροφορίες σχετικά µε το 
παιχνίδι, ὃα μπορούσατε 
βέβαια να ανατρέξετε στα 
συνοδευτικά κείµενα, αλλά 
γιατί να το Κάνετε αφού 
φροντίζουμε εμείς για εσάς. 
Απλώς ξαναδιαβάστε το 
κείµενο, ειδικά το πρώτο 
µέρος (για τις ευγενικές ψυχές 
και το ΓΘοίςίΓ.[πῃ], και τα 
πάντα Όα ξεκαθαρίσουν, 
Φυσικά, όπως πάντα, αν βρείτε 
οτιδήποτε αξιόλογο που καλό 
Όα ήταν να το µάδουν και οι 
υπόλοιποι, ξέρετε... 

Προειδοποίηση προς τους 
ππυ]Η]α»κοις: Το ΕΒ δεν τρέχει 
κάτω από ὙΜίπαονις στη 
5ῃαθννα[θ έκδοση. 


Ῥς-αΑΜΜΟΝ 

Εντάξεῖ, εἴπαμε καλοκαιράκι. 
Προσπαθώντας και εγώ, ως 
ένας εκ των εν Αθήναις 
Αθηναίων, να αυθυποθληθώ 
στη σκέψη του αράγµατος σε 
κάποια από τις παραλίες που 
οι τυχεροί αποδηµήσαντες 
συμπολίτες µας ΄ 
απολαμβάνουν, δηλώνω: 
καιρός για τάβλι. “Ναι, καλά”; 
ὃα µου πεις εσύ ο αναγνώστης 
“μπροστά στον υπολογιστή µε 
τέτοια ζέστη; Ασ’ το 
καλύτερα”. Ε, ὃα συμφωνήσω 
και εγώ (το ΄χει που το ΄΄χει το 
ανεµιστηράκι ο εγωίσταρος, 


Είδος: Εξοµοιωτής Τάβλι 
Κατασκευαστής: 
5θηῄπεηί φοῄν/αθ 
Απαιτήσεις: Λλουςε, ΥΟΑ/ 
Ηειευ]ες 


δεν µας φυσάει και εµάς 
λίγο]. 

Δεν Βαρέθηκες, όµως, -θα 
ανταπαντήσω- να χάνεις 
συνέχεια από τους αδαείς, οι 
οποίοι δολίως απέρριπταν τη 
χειμερινή επιµορφωτική 
υπόσταση του ψηφιακού 
κόσμου, ασχολούμενοι µε 
ζάρια και αναποδογυρισµένες 
σκακιέρες; 

Ε, λοιπόν, σου παρέχουμε - 
γα ΄µαστ 5 


δυνατότητα προπόνησης µε 
έναν ακούραστο αντίπαλο, ϱ 
οποίος επιπλέον δεν πρόκειται 
ποτέ ούτε να σχολιάσει την 
πιθανή ασχετοσύνη σου ούτε 
κατάφατσα. [Εδώ που τα λέμε 


όλο και κάποια κουβεντούλα 


ων απ ττ πε 
πετάει κάτω αριστερά, αλλά 
τοὔλάχιστον ὃεν τη φωνάζει], 
Για την περίπτώση που τα 


παραπάνω λόγια κατάφεραν, 


έστω και στο ελάχιστο, να σα 
Γ ο οεπαρμρν ος 
περάσουμε στην περιγραφή: 
Κατά την εκκίνηση, καλείστε 
να επιλέξετε [κλικ] κάποιον 
παίκτη από το αρχεία. 

Αν δεν έχετε ξαναπαίξει, 


εισάγετε το ονοματεπώνυµά 
σας - κάτι που ὃα ζητηδεί την 
πρώτη φορά που τρέχει το 


πρόγραµµα. 
πορείτε, αν θέλετε, να 


επλοηιςν ο 
Αμέσως µετά το παιχνί 
αρηζα Ἡ τόσον το μμ ς το 5ραςθ ή 
το κουμπ/τοῦ πονημιρώ, 
ρίχνονται τα ζάρια. 
μον μετακίνηση του πιονιού 
γίνεται εἶτε µε το αριστερό 
πλήκτρο του πους, µε κλικ 
ΠΚΤΡΟ ΤΟΥ ΠΙουΕ μες. 


στο πιόνι και µετά στην 


επιδυµητή δέση [πρώτο ζάρι, 


δεύτερο ζάρι ή άδροισµα], είτε 


ο σσ στ 
Με), ο: εδε νε 


Φενίεοά νεα επι. 


µε το πλήκτρο Μ και κατόπιν 
µε την εισαγωγή από το 
πληκτρολόγιο του αριθμού τ 


Θέσης του πιονιού π 


μετακίνηση και εν συνεχεία µε 
το νούμερο που έχει φέρει το 
Αν µετά από την κίνηση 
πατήσετε το δεξί πλήκτρο του 
πιου5θ, η Κίνηση αναιρείται. 
Εάν κατά τη μετακίνηση 


συλλάβετε αντίπαλο πιόνι, 


υτό μεταφέρεται στο κενό 


μεταξύ των δύο τµηµά 
πίνακα. 


Κατά το μάζεμα, επιλέγετε 
το πιόνι που έλετε να πάρετε 
από τη σκακιέρα και κάνετε 
κλικ στη θέση που αντιστοιχεί 
στο χρώμα των πιονιών σας, 
στο αριστερό άκρο της 
ο ας 

Ε ἐς: 3 
σκακιέρας βρίσκονται τα 
κουτάκια επιλογών. Κάνοντας 
κλικ σε αυτά ή πιέζοντας το 


πλήκτρο που αντιστο!χει στο 


πρώτο γράµµα του τίτλ 
ενεργοποιούνται τα ακόλουθα: 
ϱ σώσετε το παιχνίδι ή να 
συνεχίσετε κάποιο - 
προηγούμενο 
ϱ επιλέξετε παιχνίδι µέσ 
πιοφεπι 


9 δείτε τα στατιστικἁ τῶν 
διάφορων παικτών και να 
επιλέξετε άλλον παίκτη 

ϱ. εκτυπώσετε την τρέχουσα 
ὀδόνη,-τ- πώ ο 

ϱ καθορίσετε τα στοιχεία. 
του παιχνιδιού (όπως είδος 
εκτυπωτή και πιοαςπι, 
ταχύτητα, ἠχο)- 

9 επιλέξετε τουρνουά 

ο οποδηκεύσετετις 
κινήσεις του συγκεκριµένου 
παιχνιδιού στοδίσκο 

Βθάτανη: Σονασχεδιόζει 
την οθόνη. 

Ρουβί: Δίνειτη 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΘΙΜΟΙΤΥ 2000 6ΒΑΟΚ 


Τα όνειρα των φιλάργυρων 


παικτών του ος 2 


υπόσχεται ότι Όα κάνει 
πραγματικότητα το, γραμμένο 
δε Άσσεπι]γ πρόγραµµα, του 
Αρη Κοξαρά. Το, 
»ἱπι2000,άος και σαφές εἶναι 
και περιληπτικό. τσι, για 
τυπικούς και µόνο λόγους, για 
το “χάρτινο” δηλαδή της 
υπόθεσης, σηµειώνω: 
9 Το πρόγραµµα τρέχει 

«πληκτρολογώντας 5ΙΜ2000. 


Στη συνέχεια γράφουμε το 
όνοµα του σωσμένου αρχείου 
και πατάµε το ΕΝΤΕΚ. Κατόπιν 


χρημάτων που έχει το 


σωσμένο αρχείο εκεί 


ν 


στιγµή και πατάµε ΕΝΤΕΚ. 


9 Αν το πρό α θγει 
κανονικά στο ΓΌ5, τότε 
έχετε αποκτήσει 191 εκατ. 
δολάρια στο σωσμένο 
παιχνίδι. 

9 Αν εμφανίσει 
προειδοποιητικό μήνυμα ότι 


δεν Βρήκε τη διεύθυνση µε τα 
ρήματα, τότε παίρν έγα 


δάνειο και σώζουμε το 
παιχνίδι. 


ΣΗΜ.: Θα πρέπει να 
ξέρετε τον αριθµό τῶν 
χρημάτων του σωσμένου 
- μας Ὁ αμ νο 


Ὑ-ιμπτακκαπαδ-α- 


'αρχείοῦ. 
Κοξαρός Αρης 
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μρππιι - - 


ΑΝΤΕ 


δυνατότητα σε κάθε παίκτη 
εναλλάξ να προτείνει 
διπλασιασµό των βαθμών του 
παιχνιδιού - αν ο αντίπαλος 


ἄπορρίψει την Πρόταση 


Βεωρείται ότι παραιτείται από 


το παιχνίδι. 
᾿ΦιγΙο: Ἡ, διαφορετικά, 


επίπεδο του υπολογιστή- 
αντιπά 
Βαεκυρ: Ανακαλεί την. 
τελευταία κίνηση. , 
""Ἑου[ο[: Παράδοση στον 
αντίπαλο. 


"αυϊῃ ἔξοδος. 


1000 Ν 
τ00κ 
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Ηείρ: Η πηγή άντλησ 
πληροφοριώ µου. 


[Αλήθεια, έχει κανένας 
Κοἰαπα στην Ελλάδα; Ναι, 
σίγουρα μοιάζει µε φλίπερ. 
Κατά πόσον όµως προσπαθεί 
γα σας κάνει να πιστέψετε ότι 
παίζετε στο σπίτι σας µε 
κάποιον εκ τῶν συµπαθών 
κερµατοφάγων ήνα 
αποτελέσει µια διαφορετική 
πρόταση, αυτό Όα το 
διαπιστώσει ο καθένας για τον 
εαυτό του. 


Αντιµετωπίζοντας το φλίπε 
αυτό ὣς οἱπιυ]α[ογ, κάθε 


εὔῆνο 


πι ἩΡΙΙΕΗ 


λάτρης του τρισδιάστατου 


Ἰτεχνήµατος θα το 


δεωρούσε αποτυχία, λόγω του 


σον τρόπου 


αναπήδησης της µπίλιας. Αν, 
"όμως, το δεχτούμε ως 


Ἐπιυ[α[ογ, ὡς µια ανταγωνιστική 
πρόταση δηλαδή, οποία δεν 


αντιπροτείνει, αν το 
ἔἼἛ----------Ὃ. 


αντιμετωπίσουμε ως ένα 
ψηφιακό καθαρά παιχγίδι͵ ὃς δα 

πρέπει να αναγνωρίσουμε την 
ποιότητά του, 

Το 4θππο που σας 
προσφέρουμε περιέχει το 
Πρώτο από τα τέσσερα 


νΕμΕΙΕ 
β0ηΗΞ 


Κατασκευαστής: 
ρἰἀθιροῃ 
Είδος: Ριηρα[! Επιυ]αίογ 


Απαιτήσεις: ΥΟΑ 


Υποστηρίζει: Ααἱἰ8, 
5ουπάβία»!ο;, Κοἰαπά 


ἱᾳηίοη, 51εεἱ γῃθεί, Βεαί 


Ῥοχ, ΝΙοΠΙπιαγε) Βοατάς του 
ὤὪ-. Ὢβηὔτ 


"εμπορικού προγράµµατος. Το 


Οπου πρόγραµµα 
Πορίσης τὸ παρόν από την 

μος 2151 6βη!υηγ Επιθηαἰππιεπ! 

[τι καλά που υπάρχουν κάτι 


τέτοιοι Πτλοι - πόσες σελίδες 
μείτε]------ 
Ὁ έλεγχος των δύο ρακετών 


{αριστερή/ δεξιά) γίνεται από 


τα αντίστοιχα »ΛίΗ, το ελατήριο 
συμπιέζεται µε το πάτηµα του 
(οπίτοί, ενώ το ΤΙ! μπορείτε γα 


το επιτύχετε µε συνεχές πάτηµα 
του ου 9ραςθ. Σκοπός σας; Η 


συγκέντρωση -εννοείται- όσο 
ΤΟ Ὀυνατόν περισσότερων. 


βαθμών, η οποία επιτυγχάνεται 
ευκολότερα µε το κατέβασμα 
των οµάδων των Ὀυπηρεις και 
των υπόλοιπων συναφών τα. 
οποία χαρακτηρίζουν τα των 
φλίπερ, από την εμφάνισή τους 
µέχρι και σήµερα. 

Δεν πιστεύω να θέλετε να 

µάδετε τίποτα ἆλλο... 


ἱΡ.. ΜΕ ΤΗΝ Ατελειὼήη ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ | 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙΤΟ ΟΑΜΕΣς ρα’ 


ΟὈΠωριἱ ἰωκΚ 

σωπες πάς 
.. Το πακέτο συνδρομής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα σἶπο[]ε και πιυ]- 
υ5ειγ ᾷ«απιες της (οπιρυ!!πίς και σας υπόσχεται 
µερόνυχτα δράσης και μυστηρίου. 
Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες 
του εκπληκτικού ΑΙΚ ΝΝΑΚΕΙΟΒ! 
Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[ῇ- 
υ5εγ 95ραςθ {απίαςγ 9«απιο ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ Ι, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-[1π6. 
Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το το 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!Ίπίς µε μηνιαίο κόστος 2.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
ταχυδροµήστε το κουπόνι ή τηλεφωνήστε µας. 


ρκθο 
Γοήσταίίου | 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΩΝ ἃ ΑΙΤΗΣΗΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 
Προς «ΟΜΡύΙΙΝΚ ΟΝ:ΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 1 17 42 Αδήνα. 


ὃς τω ρώσος μκλν ο ΛΑΤ ο πε πο μα. 


ΕΕ  ΛΛΛΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ.... ο ΕΕ. : μα 
-- ΝΣΗ ορ -ᾱ---ᾱᾱ-ᾱ-ᾱ- οι. Τ.Κ ΠΛ οκωρο Ἡ δε μς ΑΜΗΜ 


βε 


ΑΝΕΘΡ 


Ορυ: 386 
ΕΑΜ: 8 ΜΒ 
ΚΑΡΊΑ: ΥΝ6ΟΑ (Προαιρετικά, µε 
65Κ χρώματα και άνω 
ΗΧΟΣ: 5ΟυΝΡΒΙΑΣΤΙΕΕ 
ΗΟ. (ϱ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἱ 


ετην είσοδο των («05 στους ηλεκτρονικούς υπολογιστές και 

Ιδίως µε την καθιέρωση -το τελευταίο διάστηµα- του ΜΡΕ. |! 

[4ουδίε 6ρθεά (05], έχει δηµιουργηδεί ένα νέο είδος παι- 
χνιδιών µε τίτλο ΙπΙθγας!ϊνθ πιονίθ. Ενα απὀ αυτά είχαµε την ευκαιρία 
να δούµε τον περασμένο µήνα µε το (ἠήςαἱ Ρα!Ά. Από την ἴδια εταιρία 
[Μεαία Υἱίοπ) κυκλοφορεί και το Ωυαπίυπι Οα16, το πιο αντιπροσω- 
πευτικό ίσως παιχνίδι αυτού του νέου είδους. Χαρακτηριστικό γνώρισμα 
των παιχνιδιών αυτών, όπως άλλωστε και του Ωυαπίυπι Οᾳα16, εἶναι ότι 
πρωταγωνιστής της Ιηειας[ΐνθ ταινίας είστε εσείς ο ἴδιος και παρακο- 
λουδείτε τη δράση µέσα από τα “μάτια” του ήρωα που είστε. Πιο 
συγκεκριµένα, στο Ουαπίυπι Θαἱε είστε ο Ότθνν ΟΠΗΊη. Εχετε πρόσφα- 
τα πάρει μετάθεση για τον πλανήτη Α 3905 και υπηρετείτε στην πιο α- 
πομακρυσµένη από τη γη στρατιωτική µονάδα, Ας δούµε όμως το ΄σε 
γάριο” από την αρχή. 

Βρισκόμαστε στο έτος 2057. Κατά τις τελευταίες πέντε δεκαετίες, οἱ 
προσπάδειες των βιομηχανικά αναπτυγµένων χωρών για τη σωτηρία της 
γης δεν έχουν αποδώσει καρπούς. Η παγκόσμια κυβέρνηση, χρησιµο- 
ποιώντας ένα πολύ εξελιγμένο πρόγραµµα προσομοίωσης που ονοµά- 
ζεταί Εαήῇ-θ, πρόθλεψε ότι το περιθάλλον της γης Όα καταστραφεί σε 
πέντε χρόνια. Η διεθνής οργάνωση, λοιπόν, έχει αναλάβει να σώσει τη 
γη από το Θάνατο. Το κλειδί σε αυτή την επιχείρηση είναι ένα ειδικό µε: 
τόλλευµα, το οποίο βρίσκεται µόνο στον πλανήτη Α 3905. Ο πλανή- 
της, όµως, δεν είναι Ιδιαίτερα φιλικός, καδώς στην επιφάνειά του υπάρ- 
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Ε ΠΗΕΛΙΝΙ5 


Ν 


χουν πολλοί εχδρικοί 
οργανισμοί, 

Το παιχνίδι ξεκινάει 
από τη στιγµή που φτά- 
γετε µέσω τηλεµεταφο- 
ράς στον πλανήτη ΑΙ 
3005. Ἐυπνάτε ζαλι- 
σµένος µέσα στο δω- 
µάτιό σας και πολλές 
αναμνήσεις περνάνε 
από το μυαλό σας [µε 
τη µορφή γίάθο]. Το 
πρώτο πράγμα που 


Ίσως το κορυφαίο παιχνίδι του νέου 
αυτού είδους. 


[ ΏῬαφικα ΓἹ [ο 
[μοι ἹἩασ 
«ΦΑΜΕΡΙΑΥ  ΤΒΩ | 

διακρίνετε µέσα στο 


ϱ230ο 
δωμάτιο εἶναι το 


πήθιτη (πρόκειται για ένα τερματικό που υπάρχει σε όλα τα δωμάτια 
και τους ορόφους του σταθμού και απὀ το οποίο µπορείτε να πάρετε 
ότι πληροφορίες χρειάζεστε]. Εκεί Όα Βρείτε ένα οπτικοποιηµένο γράµ- 
μα από τη γη, πληροφορίες για τους “εχθρούς” που Όα συναντήσετε 
στον πλανήτη, τα όπλα σας, γὶάθο σχετικά µε τη ζωή στη γη, µουσικά 
Κομμάτια από τη γη Και πολλά άλλα. 

Καθώς, όµως, ὃα παρακολουθείτε όλα αυτά, µια φωνή Όα σας καλεί 
να παρουσιαστείτε στο Ρήε/ίπα τοοπι, όπου Όα σας γίνει η πρώτη ενη- 


Βῃ 


ΑΝΕΦ µέρωση σχετικά µε το σκοπό της α- 


ποστολής σας. Εδώ Όα συνειδητο- 
ποιήσετε πὠς έχει µέχρι αυτή τη στιγ- 
µή η κατάσταση. Μια σειρά από νἰάθο µε διαλόγους των δύο επικεφα- 
λής (του στρατιωτικού Και του επιστημονικού) καθώς και διάφορες προ- 
σωπικές σκέψεις Όα ολοκληρώσουν το Ὀήθῄπο. Προτού όµως αποχὠ- 
ρήσετε από την αίθουσα, Όα εξασκηθείτε και στο χειρισμό των οχηµά- 
των µε τα οποία Όα κινείστε στην επιφάνεια του πλανήτη [μοιάζουν µε 
πιόνια του σκάκι) µέσω της Υἱήυαἱ Κεα[!γ µηχανής που Όα εμφανιστεί 
στο µέσον της αἴθουσας. Η παρουσίαση που Όα γίνει στην αἴθουσα 
Ὀήθῄπα είναι απὀ τα Καλύτερα σηµεία του παιχνιδιού. Υπάρχουν πολ- 
λαπλά νὶάθο που συνδυάζουν πάνω στην οθόνη, δημιουργώντας ένα 
πολύ καλό σύνολο, το οποίο µας παραπέμπει σε σκηνές από ταινίες ε- 
πιστηµονικής φαντασίας. 
Μόλις τελειώσει αυτή η µεγάλη σκηνή, αρχίζουν οἱ περιπέτειές σας, 
κυρίως, µέσα στο σταθμό. Λέγοντας περιπέτειες εννοούμε ότι ναι µεν 


κάνετε µια συνηθισμένη ζωή στρατιώτη, ὠστόσο σας επιφυλάσσονται 
πολλές εκπλήξεις. Ετσι, ὃα χρειαστεί να κάνετε αγγαρεία στην κουζίνα, 
να παρουσιαστείτε στο ιατρικό κέντρο για εξετάσεις και διάφορα όλ- 
λα. 

Σε κάθε σηµείο του παιχνιδιού συνοµιλείτε µε τους υπόλοιπους χα- 
ρακτήρες µέσω νὶάθο από κανονικούς ηθοποιούς και απαντάτε απὀ εἰ- 


δικό Ροχ τριών πιθανών απαντήσεων. Ωστόσο, όποιες και αν είναι οι α- 
ντιδράσεις ή οι ερωτήσεις, δεν πρόκειται να αλλάξει η συνολική πορεία 
της ταινίας, η οποία έχει συγκεκριµένο σενάριο που δεν μπορούμε να 
µεταθάλλουμε. Αυτό αποτελεί και το μοναδικό µειονέκτηµα του παιχνι- 
διού, καθώς σε όλους τους άλλους τοµείς είναι πραγματικά καταπλη- 
κτικό, 

Τα γραφικά είναι ατµοσφαιρικά, Όσον αφορά στην ποιότητά τους, 
σημειώνουμε ότι Όα χρειαστείτε κάρτα γραφικών 65.000 χρωμάτων και 
άνω. Αν μάλιστα διαθέτετε και αρκετή µνήµη [8 ΜΒ είναι το πηπίπιυπι] 
σε 16.7 εκατομμύρια χρώματα, Όα απολαύσετε πραγματικά το παιχνίδι, 
Ο ήχος έχει δύο κατηγορίες: τα ηχητικά εφέ κατά τη διάρκεια των µα- 
χών στην επιφάνεια του πλανήτη και το 5ρθθεΒ των νίάθο µε τον 
ῬαεΚᾳΓουπα ήχο µέσα στο σταθμό. Η πρώτη είναι επιεικώς μέτρια. Η 
δεύτερη πάρα πολύ καλή αλλά µε όχι και τόσο καθαρό «ρθοεῃ. Το 
(Θυαπίυπι Θαἱθ σίγουρα δεν εἶναι ένα συνηθισμένο παιχνίδι. Από τα κα- 
λύτερα ἱπίετας!ϊνθ πιονίᾳς, δείχνει το µέλλον αυτών των παιχνιδιών ὡς 
προς την ποιότητα αλλά και ὡς προς τις απαιτήσεις σε Παιάνναιθ. Σί- 
γουρα, στον πολύ Βασικό τοµέα του Φαπιερἰαγ υστερεί σηµαντικά, δεν 
παύει όµως να εἶναι πολύ ενδιαφέρον και, κυρίως, εντυπωσιακό από σε 
ότι αφορά τα γραφικά. Απαραίτητο για κάθε χρήστη που θέλει να έχει 
ένα άξιο θαυμασμού παιχνίδι στη συλλογή του. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η Ψεηᾳο. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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Ἡ ου: 98δό5Χκαιά . 
ΑΜ: 560 ΚΕ 
ΚΑΡΙΑ: ΥΟΑ 51 
μχο; 5ΟύΝΟ Τε 
Οι ΑΝΟ 15, . 
μυ. 4 Μ8 
ΠΑΙΧΤΗΣ 


το τεύχος του Μαϊου, στα Ρς Θαπιθ Νεν/», είχαμε αναφερδεί 

στην επιτυχία της 5εησίρἰθ 5οΗν/ατθ µε τα παιχνίδια 5εησἱθἰθ 

»οςς6/ Και ζαπποη Εοάςε: για Απίίφα. Αυτόν το µήνα έχουµε 
τη χαρά να παρουσιάσουμε το δεύτερο, που μόλις τώρα ήρθε στην 
Ελλάδα, για Ρ(5. Από τον τίτλο του παιχνιδιού, που σηµαίνει ΄αναλώσι- 
μοι στρατιώτες”, καταλαβαίνουμε ότι ο πόλεμος είναι το θασικό θέµα 
του. Όπως, µάλιστα, υποστηρίζουν και οι άνθρωποι της 5εη»ἱρΙθ, “ο 
πόλεμος ποτέ δεν είχε τόσο πολύ πλάκα” και πιστεύουμε ότι παίζο- 
ντας το παιχνίδι Όα το καταλάβετε και εσείς, όσο και αν αυτό ακούγε- 
ται µακάθριο. Σεκινώντας, Βλέπουμε ένα μικρό φιλµόκι σε κινούμενα 
σχέδια «έξτρα σε σχέση µε την έκδοση για Απιίᾳα-, που φανερώνει την 


πολύ καλή αίσθηση χιούμορ των προγραμματιστών του παιχνιδιού. Αν 
έπρεπε να κατατάξουµε το παιχνίδι σε κάποια κατηγορία, ὃα το Τοπο- 
Βετούσαμε σίγουρα στα παιχνίδια στρατηγικής, δίπλα στο ογπαϊςαίθ 
της Βυ[τοφ, αν και το (αηποη Εοάφθι προσφέρει µία διαφορετική και 
πιο ευχάριστη πλευρά του πολέμου από το ογπαϊςαθ. 

Καλύτερα, όµως, να εξετάσουμε το παιχνίδι από κοντά. Στην κεντρι- 
κή οθόνη του παιχνιδιού έχετε τη δυνατότητα να σώσετε και να φορ- 
τώσετε το µέχρι τώρα παιχνίδι. 

Ακόμα, μπορούμε να δούµε τον αριθµό των εχθρών που έχουµε 
σκοτώσει καθώς και τον αριθµό των στρατιωτών µας που έχουν χαδεί 
υπηρετώντας σας, εγώ για κάθε πεθαµένο στρατιώτη σας υπάρχει Και 
ένα µνήµα στις πλαγιές των λόφων, θέαμα σχετικά πρωτότυπο για τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια. Μπορείτε να δείτε τους στρατιώτες που ὃα 
χρησιμοποιήσετε στην επόµενη αποστολή καθώς και τους πέντε καλύ- 
τερους σε Κῆῑς στρατιώτες σας που έχουν αφήσει πια τον μάταιο τούτο 
κόσµο. 

Τέλος, µπορείτε να δείτε και µια τεράστια σειρά απὀ ανθρωπόκια 
ντυµένα µε πολιτικά ρούχα που περιμένουν και αυτά να καταταγούν 
στο στρατό σας. 

Ποιο είναι το επόµενο Βήμα; Μα φυσικά η δράση, η οποία στο 
(σηποη Ροφάςι προσφέρεται σε µεγάλες δόσεις. Το παιχνίδι το βλέ- 
πουµε από πίσω υπό γωνία 45 μοιρών από το έδαφος και τα δργ][θς εἰ- 
ναι τα γνὠστά µικρά ανδρωπάκια που πρωτογνωρίσαµε στην προηγού- 
µενη επιτυχία της εταιρίας στο δεηεϊθἰθ 5οεςςγ. Σκοπός του παιχνιδιού 
είναι να τελειώνετε κάθε φορά µία από τις ακόλουθες εφτά αποστο- 
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Βῃ 


ΑΝΙΓ5 λές που σας αναθέτουν: να σκοτώ- 


σετε όλους τους αντίπαλους στρα- 

τιώτες, να καταστρέψετε όλα τα ε- 
χδρικά κτίρια, να καταστρέψετε την εχθρική Βιομηχανία, να ελευδε- 
ρώσετε όλους τους κρατούμενους, να απαγάγετε τον αντίπαλο αρχη- 
γό, να προστατέψετε τον άµαχο πληθυσμό και, τέλος, να οδηγήσετε 
τους αθώους πολίτες στα σπίτια τους. 

Αυτά γίνονται µέσα σε 24 πίστες, καθεµία από τις οποίες χωρίζεται 
σε φάσεις, από ] έως ὁ για κάθε πίστα. ἔχουμε, δηλαδή, 72 χάρτες 
που µπορεί να βρίσκονται σε διάφορα µέρη όπως στην έρηµο, τη ζού- 
γκλα µε τα δέντρα, τα ποτάμια, τις λίμνες, τα πουλιά και την κινούμενη 
άµµο, την Αρκτική µε το γλιστερό έδαφος και τα Ιγκλού και, τέλος, 
στην υπόγεια βάση µε τις πόρτες, τις µπάρες, τα αποδυτήρια και άλλα. 
Βέβαια σε κάθε πίστα ακούμε και τους ανάλο- 
γους ήχους που συµθάλλουν στη δηµιουργία 
της καλύτερης δυνατής ατμόσφαιρας. Αστείοι 
είναι οι ήχοι του Βατράχου στη ζούγκλα, σε 
συνδυασμό µε τη θέα της πάπιας που κοιτά πε- 
ρίεργα τη µάχη οπό ψηλά. 

Ο χειρισμός της ομάδας σας εἶναι πολύ εὖύ- 
κολος και γίνεται µε το ποντίκι, Με το αριστε- 
ρό πλήκτρο δίνετε την κατεύθυνση, ενώ µε το 
δεξί πυροβολείτε µε το όπλο σας που έχει ἁ- 
πειρες σφαίρες. 

Με τα δύο πλήκτρα µαζί ρίχνετε µε τον εἰδι- 
κό οπλισμό που έχετε επιλέξει, ο οποίος είναι 
ρουκέτες και χειροβομβίδες. Δυστυχώς, όµως, 
εἶναι περιορισμένος. Κατά τη διάρκεια του Πο- 
λέμου υπάρχουν κάποια Ὀοηυσθ» που σας 
βοηθούν να εξολοδρεύσετε τους εχθρούς 
σας. 

Τι πολεμικό παιχνίδι όµως Όα ήταν, αν δεν υπήρχαν και τα απαραίτη- 
τα οχήματα που διανθίζουν και ολοκληρώνουν το όλο Οαπιθρἰαγ ὁ- 
πως τα τζπ, τα ελικόπτερα, τα τανκς, τα αυτοκίνητα-σκι και οἱ πύργοι 
µε τις ρουκέτες! Σε αυτό το σηµείο Όα ήθελα να τονίσω ότι, σε κάθε 
πίστα που τελειώνετε, Βλέπετε τους στρατιώτες που δεν κατάφεραν να 
επιθιώσουν και κατόπιν τους στρατιώτες που έφεραν σε πέρας την α- 
ποστολή και οι οποίοι παίρνουν µεγαλύτερο θαθµό. Όσο μεγαλύτερος 
εἶναι ο θαδµός κάθε στρατιώτη τόσο πιο υψηλή είναι η προσφορά 


ΟΑΜΕΡΙΑΥ 


Αν είχε και διπλό, ίσως να ήταν το κα- 
λύτερο του είδους. 


του, διότι είναι πιο εὔστοχος στις Βολές του, οἱ 
οποίες έχουν µεγαλύτερη απόσταση. ἔτσι, όταν 
πια έχετε δημιουργήσει από τα πρώτα Ιθνθίς κά- 
ποιους ΄θαδμοφόρους”, στη συνέχεια σας γίνε- 
ται έµµονη Ιδέα η ολοκλήρωση της πίστας, χω- 
ρίς να σκοτωθούν οι καλοί. Μπορείτε ακόµη να 
διαιρείτε την οµάδα σας σε μικρότερες, κάτι το 
οποίο θοηθά στην ακεραιότητά της σε δύσκο- 
λες στιγμές. 

ἔτσι, µπορείτε κάλλιστα να στέλνετε τα 
“στραβάδια΄ να αντιμετωπίζουν αποτελεσµατ]- 
κά τις καταστάσεις, µε αποτέλεσµα να περνάτε 
ποτάμια Και γέφυρες σχεδόν ακίνδυνα. 

Τα γραφικά είναι καλοσχεδιασµένα και εὐκο- 
λα ὃα συνηδίσετε τα μικρά σρήἱθ» του παιχν!δι- 
ού. Το 5ετο[[πα όµως Όα έπρεπε να είχε προσε- 
χθεί περισσότερο, αφού σε µερικές θέσεις του ποντικιού παρουσιάζο- 
νται µερικά προθληµατάκια. 

Ο ήχος είναι καλός στα δύο κομμάτια της εισαγωγής, ενώ αυτό που 
συναρπάζει εἶναι τα εφέ κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Αρκεί να α- 
κούσετε τις κραυγές ενός χτυπηµένου στρατιώτη στο έδαφος και να 
παρακολουθήσετε την αντίδρασή του, εγώ εσείς τον “γαζώνετε΄ µε 
σφαίρες. Το παιχνίδι αυτό εύκολα εθίζει κάθε παίκτη ανεξαρτήτως ηλι- 
κίας και Όα χρειαστούν πολλές µέρες για να το τελειώσετε. 

Γιαγιάς Κώστας 


αΩ 
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ΑΝΕΘ 


Ορὺ: 386 και άνω 
ΑΜ: 2 ΜΒ 
ΚΑΡΊΑ: ΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: 5ΟὐυΝΡΒΙΑΡΤΙΕΕ 
Ηρ: 2 ΜΒ 
ΠΑΙΚΤΗΣ: Ἰ ἡ 2-8 µέσω πεϊννοι]ς 
4 ΦΥΝΡΙ(ςΑΤΕ 


ολεµήσατε γενναία Και σκληρά και καταφέρατε να επιβιώσουν 

πολλοί πράκτορές σας, προσπαθώντας να πάρετε στα χέρια 

σας όλη την αμερικανική ήπειρο. Οι κάτοικοι, όµως, της Βορεί- 
ου και Νοτίου Αμερικής κουράστηκαν πια να πληρώνουν τους δυσθάστα- 
χτους φόρους που έχετε επιθάλει και ξαναπαίρνουν τα όπλα, προσπαδώ- 
ντας να κερδίσουν την ανεξαρτησία τους. Αν το αφήσετε αυτό να εξα- 
πλωθεί, όχι µόνο Όα Θέσετε σε κίνδυνο την “καρέκλα” σας στην ηγεσία 
του συνδικάτου, αλλά Όα κινδυνεύει µε εξέγερση και όλος ο πλανήτης. Οι 
περισσότεροι Όα έχετε ήδη αντιληφθεί ότι μιλάμε για το Απιθήζαη Κθνοί!, 
το νέο αΐα αἴςκ για το πολύ επιτυχημένο ογπαϊσαἰθ. Εχοντας λοιπόν κατα- 
λάβει όλες τις περιοχές στο «/παϊςαίε, πρέπει να επανακτήσετε τις 2] πε- 
ριοχές της Αμερικής, οι οποίες έχουν επαναστατήσει. Τα πράγματα όµως 
δεν είναι τόσο απλά. Τα αντίπαλα συνδικάτα, που έχουν στείλει πράκτορες 
στις περιοχές, έχουν εξελιχθεί αρκετά και είναι τουλάχιστον δύο φορές 
πιο δυνατά από την τελευταία φορά που τα αντιµετωπίσατε. Αυτό σηµαίνει 
ότι οι ανήπαλοι πράκτορες είναι πολύ πιο οξυδερκείς͵ έχουν καλύτερα ὁ- 
πλα, αντιδρούν πολύ πιο γρήγορα, είναι πολύ πιο εὐστοχοι κ.λπ. Όμως και 
εσείς δεν είστε ανυπεράσπιστοι. Κατά τη διάρκεια των αποστολών, οἱ επι- 
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στήµονές σας 9α ανα- 
καλύψουν δύο ισχυρά 
όπλα (για να ανακα- 
λυφθούν πιο γρήγορα, 
ὃα πρέπει να συµβάλετε 
και εσείς χρηματικό]. 
Αυτά εἶναι το (ἰοπθ 
ΦΗΙεΙς, µε το οποίο κά- 
ποιος πρἀκτοράς σας 
µπορεί να µεταμφιέζεται 
σε απλό πολίτη, και το 
Αἰτ 9ΙήΚε, µε το οποίο 
θα έχετε αεροπορικές ε- 


Ενα ἀαία αἀἰξίς που αξίζει πραγματικά 


τα λεφτά του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Μα 


(Ηχος 
επών 
ο] -ς 
ο 
πιδροµές όποτε θέλετε 
Και µε εκπληκτικά απο- 


τελέσματα. Το πρώτο όπλο χρησιµοποιείται περισσότερο όταν παίζετε σε 
περιβάλλον δικτύου, για να ξεγελάτε τους ανήπαλους παίκτες. Πραγµατ- 
Κά, όπως και στο ογπαϊςαΙ, έτσι και στο Απιθήζαη Κενοί!, μπορούν να παί- 
ξουν από 2-8 άτοµα ταυτόχρονα, µέσω δικτύου. Τώρα μάλιστα υπάρχουν 
και δέκα αποστολές, ειδικά για ππυ]ήυςει περιθάλλοντα. Το Απιθιίοαη 
Κενο!! εἶναι ένα πάρα πολύ καλό ἀαία αἴςκ για το ογπαϊεαίς. Θα σας κά- 
νει να ξανασχοληθείτε µε το παιχνίδι, καθώς ακόµα και η πρώτη αποστολή 
εἶναι πιο δύσκολη από την τελευταία του κανινικού ογπαϊςαίθ. Αποτελεί α- 
παραίτητο συμπλήρωμα για τους κατόχους του ογπαϊσαίθ. 

του Αργύρη Γιαγιά 
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Αν τα πιο δύσκολα αἰπιυ]αοης σάς φαίνονται παιχνίδι... 

Αν έχετε θαρεδεί τις ολιγόωρες µάχες και νομίζετε ότι τίπο- 
τα δεν µπορεί να σας τροµάξει... 

«Τότε, απογειωθείτε! Ίσως είστε ο Ιδανικός µαχητής του 
Στο θα ζήσετε τις πιο ρεαλιστικές αερο- 
µαχίες, οη-ἱἱπθ και τθα| πιθ για όσο χρόνο αντέχουν οι 
δυνάµεις σας. Τα αεροπλάνα του είναι πιστά αντίγραφα 


µοντέλων του Β' Παγκοσμίου Πολέμου και ο ρεαλιστικός 


1 


ΛΕΡΟΝΜΑΧΙΕΣ... 
ΑΠΕΡΑΝΤΟΥΣ 


τν 
ν. 


α 


ήχος και τα γραφικά του 8α σας συναρπάσουν. 

Οι μεγαλύτερες αερομαχίες γίνονται σήµερα οη΄ἱπε µέσω 
της ζοπιρυ!1π]ς! 

Εδώ, είστε αντιμέτωπος µε τον πιο επικίνδυνο εχδρό, τον 
ανθρώπινο εγκέφαλο. 
Γι αυτόν το λόγο, το παίζεται από τους 
"Ἄσους", από αυτούς που αναζητούν την πρόκληση και την 
περιπέτεια. 


Μετρήστε τις δυνάµεις σας... 
σΟοΜΡυύΙΙΝΚ 
ΗΟΤΙΙΝΕ 


Προς {ΟΜΡΗυΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΚΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 
ΝΑΙΙ Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην «οπιρυ[{ηΚ και να αποκτήσω πρόσθαση στο πιυ]ή-υςει 9απις 


ο Ον δν 


ΕΜΙΠΓΕΛΑ ΠΟΠ κώλο. ποιο έμὸ ΤΥΠΟΣ Η/Υ άμκὼζκ οδών. 


Μπο τα ο σαν ρα.. 
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ΡΑ Τη ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
Ι ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ! 


Το αβληκτικό πιυ[ηυςου 6ραςο {απ[ασγ-σαπιε εἰναὶ 
' ολ, σας, οη: μπε, µέσω της (οπιρυ[πίς 


κο Τι 
ο 5 δν. 


μ.ο] ο σννε Π υμ μκιο  ἥ ο ον μας ἴρα οθος Ἱν α αν 


κα ο κ κ 


«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό διάστηµα, µερικοί νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η αναζήτηση στο 
άνθρωποι αναζητούν τρόπους για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. παγωμένο διάστηµα δεν σταματά ούτε µία στιγµή! 

Κάδε βράδυ στην ζοπιρυ!ἵπίς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5ει 9απιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. ζοπιρυ[ἱπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-/π8, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, Γθα|-πι6, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το δηµιουργήδηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους (ἔους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε βαρεδεί 


δέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και.. απροστάτευτα τερατάκια. 


σΟοΜΡύΙΙΝΚ 
ΗΟΤΙΙΝΕ 


φο Φφο9 0909000000 οὐ οΟοΟΟοΟΟΟΟΟΟΟΟΟΟὐΟΟυΟυΟυΟυΟου Τηλ.: 9225520, κ. Ράπτη 


Προς «ΟΜΡΗΙΙΝΚ ΟΝ-ΙΝΕ ΙΝΕΟΚΜΑΤΙΟΝ 5ΕΕΝΙΟΕ5 Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα. 
ΝΑΙ! Ενδιαφέρομαι να εγγραφώ στην (οπιρυ!ηΚ και να αποκτήσω πρόσβαση στο νέο πιυ]ή-υ5θτ οαπιε 


ου --- -ἲ-ὐώτ ο ο δε σαΑοιζώαὑζωώώονοιώνόσν ο ο πω πρ μεμμ. 
τη Ἡπησώ ο η ο 11ο 17 μμ μμ μα ΠΩΣ σώοι ποσο ος ορ μα μας 
ο... ροών ος κι  μρια-. ΗΛΙΚΙΑ ---οοωκηκώρ 


